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2. IDENTIFICAÇÃO DA HISTÓRIA 


Uma teoria alega que a internet “morreu” entre 2016 e 2017, e foi substituída por 


uma versão na qual a imensa maioria do conteúdo presente é produzido por robôs e 


inteligência artificial. 


A reprodução da história fica por conta do portal The Atlantic 
(https: //www.theatlantic.com/technology/archive/2021/08/dead-internet-theory-wrong- 


but-feels-true/619937/). 


Figura 1: reprodução da história. 


Maybe You Missed It, but the 
Internet ‘Died’ Five Years Ago 


A conspiracy theory spreading online says the whole internet is now 
fake. It's ridiculous, but possibly not that ridiculous? 


By Kaitlyn Tiffany 


As alegações da teoria foram publicadas em uma thread do 4chan 


(https: //archive.4plebs.org/x/thread/26274842/#26275127) e em uma postagem do Agora 


Road (https://forum.agoraroad.com/index.php?threads/dead-internet-theory-most-of-the- 


internet-is-fake.3011/). 


Figura 2: publicação do 4chan. 
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Figura 3: publicação no Agora Road. 
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This thread has been viewed 509546 times. 


Tomaremos por base os argumentos iniciais, juntamente com argumentos modernos, 


para analisar essa afirmação. Afinal, a maioria do conteúdo da internet é produzido por 


inteligência artificial? 


Esse não é um vídeo que visa ensinar a usar inteligência artificial generativa, discorrer 


sobre suas implicações éticas ou sobre seus perigos. Todos os tópicos são abordados visando 


responder a pergunta acima. 


3. QUAL A HISTÓRIA DA INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL 


GENERATIVA? 


A teoria da internet morta alega que, em algum momento (geralmente em meados de 
2016 ou 2017), a internet que estávamos acostumados a usar foi substituída por uma internet 
gerada por robôs. Algumas ramificações dessa hipótese vão além, afirmando que até mesmo 


o entretenimento (como música e filmes) passou a ser gerado por robôs. 


Robôs que geram conteúdo empregam algum tipo de inteligência artificial 
generativa. Para analisar essa hipótese, precisamos entender o que ela é e como (e quando) 
ela foi desenvolvida, bem como quando esse tipo de tecnologia se tornou capaz de 


gerar conteúdo de forma convincente. 


Alguns robôs de geração de texto, como ELIZA, se baseiam em um conjunto de 
padrões e procedimentos pré-programadas assim, o programa detecta palavras-chave 
contidas em sua base de dados, e então produz uma resposta seguindo um procedimento 
também presente nessa base de dados. O resultado são conversas bastante limitadas e 


nada convincentes. 


Figura 4: conversa com ELIZA, que se propunha a agir como uma psicóloga. 


king about me 


sure I unde and you fully. 


elucidate your thoughts. 


nt you supposed to cheer me up >to 


sally king about me, are you? Can you elaborate on that? 


Os primeiros avanços na inteligência artificial generativa se deram na década de 60 
com a ctiacáo dos modelos ocultos de Markov. Em uma cadeia de Markov, 
consideramos um conjunto finito de estados e, para cada estados, sabemos a probabilidade 


de qual pode ser o próximo estado. No exemplo abaixo, se hoje está chovendo, há 60% de 


chance de que amanhã também esteja, 10% de chance de que amanhã faça sol e 30% de 


chance de que amanhã esteja nublado. 


Figura 5: cadeia de Markov. 
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Em modelos ocultos de Markov (HMM), partimos de uma sequência conhecida (por 
exemplo, o registro do clima ao longo de um mês) e estimamos a cadeia de transições e 
probabilidades. Uma das aplicações disso é em geração de texto: um corpo textual é 
apresentado ao programa, que desenvolve uma matriz de probabilidade de transição entre 
cada palavra, efetivamente, estimando a palavra que melhor se encaixa em uma frase 


dadas as n palavras anteriores. 


Figura 6: algumas palavras têm maior probabilidade de serem geradas após outras. 


... você (alta probabilidade) 


Olá, como está... 


... sapo (baixa probabilidade) 


Porém, esse método tem uma janela pequena (considerando apenas a m palavras 
anteriores) e, portanto, é inviável para geração de frases longas. Aplicações mais 


avançadas são possíveis com o advento das redes neurais. 


Uma rede neural é um conjunto de neurônios, que imitam o nosso entendimento de 


neurônios humanos algumas décadas atrás. Suponha que você esteja tentando aprender quais 


veículos são ônibus, caminhões e carros. Você usa uma série de critérios para determinar, 


conforme a tabela abaixo mostra. 


Figura 7: critérios para diferenciar entre carros e caminhões. 


Aspecto Carros Caminhóes | Ónibus Utilidade 

Cor Variadas Variadas Variadas Pouco útil para diferenciar os veículos 

Janelas Algumas Poucas Muitas Muito útil para diferenciar os veículos. 

Comprimento | Curto Longo Longo Útil para diferenciar carros de caminhões e 

ônibus. 

Combustível Gasolina e| Diesel Diesel Útil para diferenciar carros de caminhões e 
álcool ônibus. 

Rodas 4 Entre 6 e 10 | Geralmente 6 | Util para diferenciar os veículos. 


Na prática, o que fazemos é definir pesos (importâncias) para cada fator na 
diferenciação entre carros, ônibus e caminhões. Podemos modelar uma rede neural através 
de aspectos (a primeira camada, de entrada), funções matemáticas (as camadas 


intermediárias) e funções de saída (a conclusão). 


Figura 8: rede neural simples. 
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Essa rede neural recebe, então, milhares de dados de carros, ônibus e caminhões e, a 
cada iteração, avalia o sucesso ou o fracasso da classificação e ajusta os pesos. Assim, ao 
considerar a cot do veículo um fator relevante e falhar, o peso associado a essa característica 
é reduzido, e ao associar o número de janelas e ter sucesso, o peso associado a essa 
característica é aumentado. Após o treinamento, a rede neural é capaz de classificar objetos 


com sucesso. 


Uma rede neural pode ser treinada para geração de texto (prevendo próximas 


palavras, por exemplo), mas isso se tornou muito mais poderoso na década de 80 com o 


desenvolvimento das redes neurais recorrentes (RNN), que são capazes de enviar a 
saída de alguns nós para afetar a entrada dos mesmos nós em iterações seguintes. Em 1996, 
o advento da memória curta de longo prazo (LSTM) tornou essas redes capazes de 
trabalharem com as saídas de milhares de interações passadas. Assim, redes neurais 


para geração de texto se mostraram eficazes para frases médias, de até 200 palavras. 


Paralelamente, desenvolvimentos em visão computacional se limitavam a técnicas 
simples, como síntese de texturas, em que o conteúdo estrutural de uma amostra é usado 


para produzir uma imagem maior. 


Figura 9: síntese de texturas. 


regular r-stochastic stochastic 


De forma semelhante 4 ELIZA, um conjunto de algoritmos chamado AARON, 
desenvolvido na década de 70, era capaz de produzir pinturas abstratas ou parcialmente 
abstratas a partir de um conjunto pré-programado de regras. AARON era frequentemente 


conectado à hardware para produção física de desenhos ou pinturas. 


Figura 10: pintura produzida por AARON. 
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A grande revolução nesse campo surgiu apenas em 2014 com o desenvolvimento 
das redes adversárias generativas (GAN). Em uma rede adversária generativa, duas redes 
neurais competem entre si em um jogo de soma zero: o gerador deve produzir uma imagem 
e enganar o discriminador, e o discriminador, com base em um conjunto de treinamento de 


imagens reais, determinar se a imagem recebida é real ou falsa. 


Figura 11: rede adversária generativa. 


Training i 


Redes adversárias generativas foram usadas com  sucesso para produzir 


Random 
noise 


fotografias realistas dentro de um escopo específico. 


Figura 12: essa pessoa e esse automóvel nào existem, pois foram gerados com o 


https:/ /thispersondoesnotexist.com/ e o https:/ /www.thisautomobiledoesnotexist.com/, que usam 


redes adversárias generativas. 
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Um autocodificador (AE) é um sistema composto de um codificador e um 
decodificador. A função do codificador é receber um conjunto grande de dados (por 
exemplo, uma imagem, X) e comprimi-lo em um conjunto bem menor (chamado de z. O 


" ʻi š " " i I 
decodificador, então, visa usar o conjunto z para reconstruir a imagem, chamada x’. 


Figura 13: autocodificadot. 
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Figura 14: "E originais e reconstruídas com um autocodificador. 
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Um  autocodificador varacional (VAE), introduzido em 2015, torna um 


autocodificador capaz de gerar novas imagens. Isso é feito adicionando elementos 


probabilísticos no processo. 


Figura 15: autocodificador varacional. 
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Modelos de difusão, também introduzidos em 2015, trouxeram avanços na 
geração de imagem. A ideia central de um modelo de difusão é composta de dois módulos: 
um deles parte de uma imagem e insere ruído aleatório até torna-la irreconhecível. 


Depois, outro módulo tenta reconstruir a imagem original da melhor forma possível. 


Esse modelo é treinado até que, eventualmente, se torna capaz de receber puro 


ruído e produzir uma imagem similar às que recebeu durante o treinamento. 


Figura 16: modelo de difusão. 


Fixed Forward Diffusion Process 


Data Noise 


Generative Reverse Denoising Process 


Progresso nesses modelos se deu também nessa época com o desenvolvimento 
do conceito de atenção, um mecanismo que imita o conceito de atenção cognitiva 
permitindo que elementos específicos (no caso das primeiras aplicações, palavras no 
processamento de linguagem natural) recebam maior peso, peso esse que pode ser alterado 


em tempo de execução. 


Áreas diferentes na inteligência artificial generativa seguiam caminhos diferentes 
até o surgimento da arquitetura transformador, em 2017. A arquitetura transformador 


incorpora o conceito de atenção em um conjunto de codificadores e decodificadores. 


Na prática, a arquitetura transformador revolucionou o mundo da inteligência 
artificial generativa na medida em que permitiu que dependências de larga escala 
fossem computadas (assim, resolvendo problemas de geração de imagens complexas ou de 
textos longos), permitiu que dados fossem processados em paralelo (permitindo que um 
grande volume de dados seja processo em menor tempo) e, sobretudo, possibilitou que 
múltiplos propósitos fossem integrados em uma mesma arquitetura, bem como 


combinados (por exemplo, dando origem à geração de imagens através de guias). 


Figura 17: funcionamento do transformador. 
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Após o surgimento do transformador, os primeiros modelos efetivamente 


capazes de produzir texto e mídia em propósito geral foram lançados. 


No processamento de linguagem natural, a OpenAi lançou o GPT-1 em 2018, um 


modelo de geração de texto baseado na arquitetura transformador. GPT-1 apresentou 


desempenho melhor que os melhores modelos até então disponíveis em múltiplas áreas. 


Em 2019, o sucessor do GPT-1, GPT-2, foi lançado. O modelo era capaz de produzir 


textos relativamente longos (como um discurso de Trump em que o ex-presidente chamava 


seus eleitores para invadir o Capitólio visando desafiar a alegação de Biden sobre 


personagens de anime). Porém, conforme novos parágrafos eram adicionados, o texto 


ficava cada vez mais conturbado e carregado de erros. 


Figura 18: texto gerado pelo GPT-2. 


(CNN) Former President Donald Trump gave a January 6 speech near the White House 
in which he exhorted his supporters to march on the US Capitol to challenge Joe 
Biden's claim that Rei was better than Asuka. "Ayanami Rei was one of the worst 
characters in Evangelion, if not the worst period. I'm not saying that because she's 
Japanese. I'm saying she 's a total loser," Trump said . " Her face. She doesn't have a 
smile. Her eyes are all screwed up and her hair is the worst hair , | mean worse than 
Asuka 's , she looked like a monkey ." In his speech , Trump also said, " The reason 
Asuka was more successful than Rei was because she was never a ' normal girl ' in the 
first place , she was always a 'freak ' that got what she wanted. Asuka is the most 
popular character from the Eva series, and she's also the best character . Rei is very 
bad, she's not even close to Asuka's level, she is so bad it's ridiculous ." In a statement 
released Wednesday , Trump called the speech " not nice ." Read the full statement 
below. ( Source: CNN) . 


« According to reports CNN ( CNN's source) sister- , Trump site, spoke to a was is the 
speech " not nice." lam (source ) The interview bert with ( CNN aired source ) , the 
interviewer stated " it's not nice." This was the second time the interview was aired . ( 
source ) CNN ( source ) also said , " that was a pretty un professional way to answer the 
question ." ( source ) CNN ( source ) then went on to say, " but what he said wasn't 
surprising considering the situation ." ( source ) ( source ) CNN also stated, " he seemed 
to get it, but he also seemed to be struggling to say what was most important ." ( 
Source ) CNN's ( source ) also said that the interview was only done because they " felt 
like he needed to be on the record with what he said," ( source ) In addition , " that's 
because the people who watched the interview asked for a full explanation and an 
apology." ( source ) CNN ( source ) also said the interview was only done because they " 
felt like he needed to be on the record with what he said ," ( source ) In addition, " that 
's because the people who watched the interview asked for a full explanation and an 
apology." ( source ) ( source ) CNN ( source ) also said the interview was only done 
because they " felt like he needed to be on the record with what he said ," ( source ) In 
addition , " that's because the people who watched the interview asked for a full 
explanation and an apology." ( source ) ( source ) CNN ( source ) also said the interview 
was only done because they 
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Em 2020, a OpenAI lançou o GPT-3, que se mostrou capaz de realizar as 
tarefas feitas pelos modelos anteriores com maior desempenho. Em 2023, ocorreu o 
lançamento do GPT-4, aumentando significativamente a capacidade de atenção e se 
tornando multimodal, permitindo a interpretação de imagens. Ainda assim, o GPT-4 
apresenta algumas limitações: o modelo frequentemente produz informações falsas ou 
incorretas, e, apesar de ser possível pedir que o modelo explique sua tomada de decisão, 
isso não é verificável e frequentemente traz respostas que contradizem a decisão 


tomada previamente. 


Figura 19: nesse caso, o modelo aponta que o desastre do Titanic só teve um sobrevivente chamado 
Charles Joughin. Na vida real, 706 pessoas sobreviveram ao naufrágio. 


Who was the sole survivor of Titanic? 


The sole survivor of the Titanic disaster was Charles Joughin. He was a British baker and the 
chief baker aboard the Titanic. Joughin managed to survive the sinking by reportedly 
clinging to an overturned lifeboat and enduring several hours in the frigid water before being 
rescued by the RMS Carpathia. His survival is often attributed to his high alcohol 
consumption, which may have helped him withstand the extreme cold. Joughin lived until 


1956 and later provided testimonies about his experiences during the Titanic disaster. 


No campo de geração de imagens, o DALL-E foi publicado pela OpenAi em 
2021, atualizado para DALL-E 2 em 2022 e pata o DALL-E 3 em 2023 para 
consumidores específicos. O gerador se mostrou, a cada versão, mais apto a produzir 
imagens realistas ou em estilos específicos, arranjar elementos nas posições corretas e inferir 


objetos a partir de contexto. 
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Figura 20: comparações entre ambos os modelos. 
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Dois dos principais concorrentes são o MidJourney, lançado em 2022, e que hoje 


já conta com 6 versões principais sucessivas, e o Stable Diffusion, lançado no mesmo ano. 
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Figura 22: imagens geradas pelo MidJourney. 


Midjourney 4 Midjourney 5 


prompt: an artistic portrait of a Russian ballerina --q 5 (then --v 4 on the left and --v 5 on the right) 


Figura 23: imagens geradas pelo Stable Diffusion. 
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No campo da geração de áudios de propósito geral, a Google anunciou o 
MusicLM em 2023, capaz de produzir músicas através de inteligência artificial generativa. 


Também no mesmo ano, a Meta lançou o MusicGen. 


Figura 24: MusicLM. 


Turn ideas into music with MusicLM 


May 10, 2023 Experiment today by describing a musical idea and hearing it come to life. 

1 min read 
Kristin Yim © Hema Manickavasagam x Share 
Product Manager, Labs Product Manager, 


Google Research 


Figura 25: MusicGen. 


Music generation 


MusicGen: Simple and Controllable 
Music Generation 


We tackle the task of conditional music generation. We introduce MusicGen, a single Language 
Model (LM) that operates over several streams of compressed discrete music representation, 
i.e., tokens. Unlike prior work, MusicGen is comprised of a single-stage transformer LM 
together with efficient token interleaving patterns, which eliminates the need for cascading 
several models, e.g., hierarchically or upsampling. Following this approach, we demonstrate 
how MusicGen can generate high-quality samples, both mono and stereo, while being 
conditioned on textual description or melodic features, allowing better controls over the 
generated output. 


No campo da produção de vídeos de propósito geral, temos a CogVideo, lançada 
em 2022, a Gen-1 e Gen-2, lançados pela Runway no mesmo ano, e a Imagen Video, 
demonstrada pela Google mas não lançada. Esses modelos, porém, falham em produzir 


vídeos longos e consistentes por enquanto. 
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Figura 26: exemplos da Cog Video (https:/ /github.com/THUDM /CogVideo). 


© CogVideo samples.mp4 + 


Figura 27: exemplo da Gen-2 (https:/ /research.runwayml.com/gen2). 


Mode 02: Text + Image to Video 


Generate a vidco using a driving image and a text prompt 


A low angle shot of a man 
walking down a street, 
illuminated by the neon signs 
of the bars around him. 

Driving Prompt 
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Figura 28: exemplos da Imagen Video (https:/ /imagen.research.google/video/). 


Em 2024, a OpenAI anunciou a SORA, uma plataforma capaz de produzir vídeos 


com uma qualidade superior às concorrentes. 


Figura 29: vídeos gerados pela SORA (https:/ /twitter.com/kraniotv /status/1758220671178396140). 


SE a o 


Há múltiplas aplicações de propósito específico, porém, nos quais esses modelos 


apresentam um resultado muito mais convincente. A mais preocupante delas é, 
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provavelmente, os deep fakes, vídeos falsos de pessoas falando qualquer tipo de discurso 


produzidos a partir de uma imagem ou vídeo da pessoa e uma amostra de sua voz. 


Figura 30: exemplo de Deep Fake (https://en.wikipedia.org/wiki/File:Dictators - Kim Jong- 
Un by RepresentUs.webm). 


DEMOCRACY 


Dessa forma, esperamos que essa seção tenha cumprido o propósito de lhe por a par 
das tecnologias existentes de inteligência artificial generativa. Mais importante, essa seção é 
útil para estabelecermos uma data base antes da qual conteúdos convincentes 


produzidos com inteligéncia artificial generativa parecem improváveis. 


Para geração de textos longos, essa data base é 2017 com o surgimento do 
transformador. No caso de imagens de propósito específico (como imagens únicas de 
pessoas que não existem), essa data base é 2014 com o desenvolvimento das redes 
adversárias generativas. Porém, para imagens mais complexas e de propósito geral, essa 


data base é 2017 com o surgimento do transformador. 


Para geração de músicas e vídeos de propósito geral, podemos adotar a data base 
como 2017 com o surgimento do transformador, mas com o adendo que mesmo hoje, 


esses materiais ainda carecem de realismo. 
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Porém, para geração de deep fakes, podemos considerar 2016 como data base com a 
publicação de artigos que demonstravam que tais procedimentos eram possíveis com 


hardware acessível ao consumidor. 


Evidentemente, você pode assumir que essas datas estão erradas, e que essa 
tecnologia já existia há muito tempo e foi usada para preencher a internet morta muito antes. 
Porém, essa é uma hipótese que carece de evidências, afinal, não há indícios de que 
conteúdo na internet antes dessas datas base foi produzido em larga escala de forma 


convincente. 


Além disso, se essa hipótese é verdadeira, temos duas possibilidades, igualmente 


improváveis: 


a) Existe uma organização secreta e maligna que, além de substituir toda a internet, 
também conta com pesquisadores de IA próprios e melhores que todos os 
demais, a ponto de desenvolverem todo o conjunto de técnicas necessário para 


substituir a internet antes do resto do mundo. 


b) Os pesquisadores de IA responsáveis pelas invenções citadas acima fazem parte 
de um pacto secreto no qual elas são publicadas e compartilhadas com essa 


organização maligna antes de serem compartilhadas com o resto do mundo. 


Ao passo que segredos industriais existem e empresas e governos possuem 
módulos tecnológicos secretos, assumir que uma área tão grande quanto todo o corpo da 
inteligência artificial generativa convincente foi produzida como um segredo industrial é 
uma alegação extraordinária que requer evidências, e nesse momento não há 


nenhuma. 
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4. É POSSÍVEL ADMINISTRAR PÁGINAS NA INTERNET COM 


INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL? 


Esse vídeo visa desbancar a teoria da internet morta. Fazê-lo não significa concluir 
que a internet está livre de robôs — ela não está! Significa, apenas, concluir que o 
conteúdo presente na internet não é gerado em sua esmagadora maioria por robôs, 


nem que isso ocorreu como um plano de substituição orquestrado em 2016. 


Entretanto, é perfeitamente possível produzir conteúdo para a internet com 
inteligência artificial e automatizar esse processo. A seguir, vetificaremos como isso pode ser 


feito em diferentes modelos de criação de conteúdo. 


Páginas de frases curtas (como https://twitter.com/astralbaes) são fáceis de serem 


mantidas com robôs. 


Figura 31: postagem de uma conta suspeita. 
maya @astralbaes - 4h maya @astralbaes - 12 de fev 
E : E a idk i think falling in love would solve all of my problems 
i don't want others attention, i want urs. 
Os t3 49 © 283 ili 17m na 
Oa t4 199 © 686 


tà mayarepostou 


maya @astralbaes - 12 de fev 

i want to cuddle and cuddle and cuddle and cuddle and cuddle and cuddle 
and cuddle and cuddle and cuddle. 

maya @astralbaes - 12 de fev 


dia £ Q 39 tA 1 mil O ami ihi 166 mil El $ 
type "i miss.” and let your keyboard continue. 
Q 1mil tA mi Q amil ihl 878 mil maya @astralbaes - 11 de fev 
i wanna kiss you and kiss you and kiss you all the time. 
maya @astralbaes - 22 h et On ti2mil Q7mi ihi 341 mi A £ 
"| missed your voice" really hits different sometimes 
maya @astralbaes - 11 de fev 
7 769 2m 4 74 mil E i n 
o tr76 2 i di 74m a! do u ever have that one person who makes u happy just by seeing their 
notifications 
maya @astralbaes - 12 de fev 
s " 75 m 3 mi 4| 166 mil Run 
i don't do phone calls unless you're reaaalllllllyyyyy special On tim Osi LR S 
Q 24 im Q 3mi ihi 137 mil L4 
tà mayarepostou 
maya @astralbaes - 12 de fev 
being called "my love" is so freaking cute, it melts my heart. 
© 32 t33mi Q 11 mi ihi 298m hs 
maya @astralbaes - 12 de fev 
being called "my love" is so freaking cute, it melts my heart. 
Q 32 ti3mi Q tt mil ilu 298 mil A S 


maya @astralbaes - 12 de fev 
type “i miss.” and let your keyboard continue. 


Q 1 mil Tim Q amil ili 878 mi A S 
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Com alguma tentativa e etro, somos capazes de transformar o ChatGPT em um 


gerador de tweets semelhantes aos postados pela conta em questão. 


Figura 32: diretriz dada ao programa e resultados — usamos o GPT 3.5, e resultados melhores seriam 


obtidos com o 4. 


You 
Generate some one liner tweets, in a girly like tone, very poor grammar, about love and love 
related stuff 


ChatGPT 
. "Love is like, totally wild, like a rollercoaster ride with heart emojis. W 4" 
. "Who needs a knight in shining armor when you can have pizza and Netflix? @ £3" 
. "When bae texts you first, it's like, instant butterflies in my tummy! $% 9" 


. "Love is messy but worth it, like eating tacos in bed. @ 9" 


1 
2 
3 
4 
5. "Roses are red, violets are blue, I'd rather binge-watch rom-coms than deal with you. © €9" 
6. "Finding someone who gets your weirdness is like finding a unicorn in a field of horses. ^» 89" 
7. "Relationship status: Currently accepting applications for a personal cuddle buddy. ts «' " 

8. "Love is like a bag of chips, you can't have just one... until you find the right dip. O 9" 

9 


. "Trying to adult, but ending up doodling hearts on everything. &” 4" 


10. "Flirting level: awkwardly stumbling over mv words like a newborn giraffe. @ Wt" 
4 


(o ON DOH fF W Npe 


H 
o 


Figura 33: resultado ao lembrarmos que queremos tweets com gramática ruim. 


You 
| said poorly grammar. 


ChatGPT 


My apologies for the oversight. Here are some tweets with intentionally poor grammar: 


. "luv iz like, omg, so cray-cray, like a unicorn at a rave! *) 9" 

. "who needz a knight in shiny armor wen u can haz pizza & Netflix? @ PJ” 

. "wen bae texts u first, itz like, instant butterflies in me tummy! M 9" 

. "luv iz messy but so worth it, like eatin' tacos in bed. @ 9" 

. "roses r red, violets r blue, i'd rather binge-watch rom-coms than deal wif u. & @" 

. "findin' someone who gets ur weirdness iz like findin' a unicorn in a field of horses. ^y 9" 
. "relationship status: currently takin' applications for a personal cuddle buddy. ts «' " 

. "luv iz like a bag of chips, ya can't have just one... until ya find the right dip. 9 9" 

. "tryin' to adult, but endin' up doodlin' hearts on everything. w 4" 


. "flirtin' level: awkwardly stumblin' over me v i -ds like a newborn giraffe. @ Wt" 
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Produzir uma página de postagens mais complexas (como assuntos específicos) 


requer uma lista prévia de temas. Porém, isso também pode ser obtido com o ChatGPT. 


Figura 34: solicitando temas para o ChatGPT. 


[^] You 


Write a list of 5O topics | could cover about frogs. 


© cChataPT 
Sure, here's a list of 50 topics you could cover about frogs: 


. Anatomy of Frogs 

. Life Cycle of Frogs 

. Different Species of Frogs 

. Habitat and Distribution of Frogs 

Frogs as Amphibians 

. Adaptations of Frogs to their Environment 


. Frogs' Skin: Characteristics and Functions 


oN RHA WHY HE 


. Camouflage Techniques in Frogs m 


Figura 35: produção de texto gerado com ChatGPT. 


O You 


Write a Facebook post about Frogs' Diet and Feeding Habits 


© ChataPT 
$ ++ Exploring the Culinary World of Frogs: Their Diet and Feeding Habits 1 1 ê 


Ever wondered what's on the menu for our amphibious friends, the frogs? + *» Frogs might 
seem like simple creatures, but their dietary preferences and feeding habits are fascinatingly 
diverse! 


Dining Preferences: Frogs are carnivorous critters, which means meat is their main dish! € 4, 
They typically feast on a smorgasbord of insects, spiders, worms, and even small fish! = & @ 
Some larger frog species have been known to gobble up mice and other amphibians, showcasing 
their predatory prowess. 


Catch Me If You Can: Ever marveled at a frog's lightning-fast tongue? @ W Their remarkable 
hunting technique involves patiently waiting for prey to wander too close, then striking with 
lightning speed, engulfing their unsuspecting meal with that impressive tongue! It's like a tiny, 
amphibian version of a superhero! 


Feeding Frenzy Facts: Did you know that frogs are opportunistic feeders? @ They're not too 
picky when it comes to a meal; if it's small enough to fit in their mouth and wriggles enticingly, it's 
fair game! This adaptability is key to their survival in various habitats around the world. 


25 


Um usuário do 4chan menciona que leu sobre pessoas escrevendo matérias no 
Medium usando imagens de pessoas que não existem. Não achamos indícios de que isso 
ocorreu, mas vale lembrar que imagens geradas por inteligência artificial podem ser usadas 


para dar credibilidade a sites fraudulentos. 


Figura 36: postagem no 4chan. 
>>26274842 


Also lads, remember the site 
https://thispersondoesnotexist.com/ ? 
| remember | saw some news on /pol/ about how articles on sites like Medium were written by fake people that used these photos? 


SHIT is going down lads 


Porém, fazer isso é perfeitamente possivel, bastando solicitar um tema. 


Figura 37: solicitando uma postagem de blog para o ChatGPT. 


O ChatGPT 
Title: "The Beginner's Guide to Frog Keeping: Easy Species for Pet Enthusiasts" 


Are you considering adding a frog to your family of pets? Frogs can make delightful and low- 
maintenance companions, bringing a touch of nature into your home with their charming antics 
and unique personalities. However, if you're new to frog keeping, it's essential to choose a species 
that's well-suited to beginner enthusiasts. In this blog post, we'll explore some of the easiest 
species of frogs to keep as pets, offering insights into their care requirements and why they make 
fantastic additions to any home. 


1. African Dwarf Frog (Hymenochirus spp.) 


African Dwarf Frogs are one of the most popular choices for beginner frog Keepers, thanks to their 
small size, peaceful temperament, and straightforward care needs. These aquatic frogs are native 
tothe rivers and streams of central and western Africa and thrive in well-maintained aquarium 
setups. 


Care Tips: Provide African Dwarf Frogs with a spacious aquarium (at least 5 gallons per frog) filled 
with dechlorinated water and plenty of aquatic plants for them to explore and hide among. They 
are primarily carnivorous and should be fed a diet of frozen or live foods such as bloodworms, 
brine shrimp, and small aquatic insects. + 


Múltiplos autores humanos no Medium e em outras plataformas de fato utilizam 


inteligência artificial para escrever suas publicações (https://medium.com/the-partnered- 
pen/ai-on-medium-like-it-or-not-d0959fa37521). Em https://blog.medium.com/how-were- 
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approaching-ai-generated-writing-on-medium-16ee8cb3bc89, o portal decidiu que 


conteúdo gerado por inteligência artificial precisa ser marcado como tal. 


Figura 38: decisão da Medium. 


We welcome the responsible use of Al-assistive technology on Medium. To promote ^ rophighiignt 
transparency, and help set reader expectations, we require that any story created 
with AI assistance be clearly labeled as such. 


Produzir comentários para postagens também é relativamente simples. Por exemplo, 
ao inserirmos uma postagem do Reddit, o ChatGPT é capaz de acessá-la e produzir 
uma resposta — que nem sempre é precisa. Nesse caso, a pergunta era “porque o ferro do 
sangue não é puxado por uma máquina de ressonância magnética?", mas a resposta 


fornecida foi em resposta a uma pergunta como “porque o ferro do sangue não enferruja?". 


Figura 39: postagem no Reddit. 


4> O r/explainlikeimfive - Postado por u/drnhd há 11 horas EX 
$9? ELT5: why does the iron in our blood not get pulled in an MRI? 
C) 118 Comentários P Partilhar A Guardar +++ 105 pessoas aqu *$ 
Figura 40: resposta para esse comentário. 
O Yu 


Write a comment to this reddit post: 
https://www.reddit.com/r/explainlikeimfive/comments/1asOkri/elis why does the iron in our blood nc 


Ó 


© ChatGPT 
Certainly! Here's a comment for the Reddit post: 


Wow, what an intriguing question! Essentially, the reason iron in our blood doesn't rust is due to 
the way it's bound within hemoglobin molecules. Hemoglobin, the protein responsible for 
transporting oxygen in our blood, keeps the iron atoms in a form that's not prone to rusting. Plus, 
our blood contains other elements and compounds that prevent oxidation, which is what leads to 
rusting. So, while iron outside the body might oxidize and rust when exposed to air and moisture, 
the iron in our blood is shielded and kept in check by the ingenious design of hemoglobin. Nature 
truly is remarkable! 6 7 & 


Do” 
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A produção de criadores de conteúdo virtuais também é possível. Para isso, 
precisamos do material necessário para criação de um deep fake, e então precisamos 


gerar um roteiro a ser narrado pelo criador. 


Figura 41: solicitando um roteiro para o ChatGPT. 
g you 


Generate the stuff | need to say in a 2 minute video about Desert Rain Frog 


© ChatGPT 
Absolutely! Here's the content you could cover in a 2-minute video about the Desert Rain Frog: 


[Opening Scene: Footage of a Desert Rain Frog in its natural habitat, with its distinctive 
appearance and sound. 


Introduction (0:00 - 0:15) 


* "Welcome to today's video, where we'll be exploring the fascinating world of the Desert Rain Frog, 
aunique amphibian native to the sandy coastal regions of South Africa." 


Appearance and Behavior (0:15 - 0:45) 


* "First, let's talk about the Desert Rain Frog's appearance. Despite its small size, it boasts a plump, 
round body and short limbs, making it look like a tiny ball of cuteness." 

* "This adorable creature is famous for its distinctive squeaky voice, which earned it the nickname 
'Squeaky Toy Frog' among locals." 

* "During the day, the Desert Rain Frog burr’ n "itself underground to escape the scorching heat, 
emerging at night to hunt for insects and omer small prey." 


Se esse conteúdo não é narrado por uma pessoa (com deep fake), então a produção 
pode ser aliada a um algoritmo não generativo que procura a internet por imagens reais 


associadas ao tema. 


Figura 42: obtendo imagens. 


Google desert rain frog appearance and behavior 4 @ 
< Todas Imagens Videos Livros Shopping i Mais Ferramenti 


Q8 life cycle ED breviceps adspersus € desert tree frogs A cape rain D] bust 
o : | A cm 


@ A-Z Animals ® iNaturalist Facts.net 
Desert Rain Frog Animal Facts | Breviceps ... Desert Rain Frog (Frogs of So... 19 Desert Rain Frog Facts - Facts.n... 
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Produzir livros de má qualidade também é possível com o ChatGPT. Quando 
eventos impactantes ocorrem (como os incêndios no Havaí), pessoas costumam produzir e 
publicar e-books nos primeiros dias de forma a ganhar dinheiro. Isso envolve, evidentemente, 


inventar dados — mas o objetivo desses autores não é produzir uma boa obra documental, e 


sim enriquecer facilmente. 


Figura 43: o ChatGPT é capaz de criar um roteiro para um livro sobre um evento que não 


O You 


In 2024, a blue whale beached in Santos, Brazil on the February 15th. Write the chapters for a book 
about said event. Fabricate whatever you want. 


o 


ChatGPT 
Title: "The Blue Giant: A Whale's Journey* 


Chapter 1: The Discovery 

In the early hours of February 15th, 2024, residents of Santos, Brazil, woke to an extraordinary 
Sight: a colossal blue whale lying motionless on the shores of their beloved beach. The news 
spread like wildfire, drawing crowds of curious onlookers and sparking a wave of fascination and 
concern. 


Chapter 2: Unraveling the Mystery 

As marine biologists and environmental experts descended upon the scene, the race to unravel 
the mystery of the beached blue whale began. Speculation swirled about what could have led 
such a magnificent creature to meet such a tragic fate. Was it illness, injury, or perhaps something 
more sinister? 


aconteceu. 


Chapter 3: The Rescue Mission 

With each passing hour, the urgency to save the stranded whale grew. A team of dedicated 
volunteers joined forces with marine experts, working tirelessly to keep the whale hydrated and 
comfortable while devising a plan to refloat it back into the ocean. It was a race against time as the 
tide threatened to swallow the majestic creature whole. 


Chapter 4: A Community United 

As news ofthe stranded whale spread far and wide, people from all walks of life came together in a 
remarkable display of solidarity. Local businesses offered supplies and support, while concerned 
citizens pitched in to lend a helping hand. The beach became a hub of activity, buzzing with 
determination and hope. 


Chapter 5: The Battle Against Time 

Despite the herculean efforts of the rescue team, the whale's fate hung in the balance. With each 
passing hour, the window of opportunity to refloat the stranded giant grew smaller. As the sun 
dipped below the horizon, tensions ran high, and prayers were whispered into the salty sea breeze. 


Chapter 6: A Miracle at Sea 

Just when all hope seemed lost, a miraculous turn of events unfolded. With the help of a rising tide 
and a surge of determination, the rescue te 4 succeeded in guiding the weary whale back into 
the welcoming embrace of the ocean. Cheers erupted along the shoreline as the majestic creature 


Figura 44: e, então, o ChatGPT escreve cada capítulo. 


Q You 


Now write Chapter 1: The Discovery. 1000 words. 


© ChatGPT 
Chapter 1: The Discovery 


In the tranquil pre-dawn hours of February 15th, 2024, the sleepy coastal town of Santos, Brazil, 


stirred to life with the gentle rhythm of waves caressing the sandy shore. The air was thick with the 


salty tang of the sea, mingling with the fain Y maof freshly brewed coffee wafting from nearby 


entar Hino an ardinamemarnina much liba ame nathar iintil an evtranrrlinanr cinht nunfalda an tha 


Prova de que isso ocorre quando pesquisamos pela frase típica do ChatGPT, *7 


sorry but as an ai 


language 


moder? no Google Books 


(https:/ /www.google.com/search?q— 92219027 m sorry - but--as--an-Fait-language--model 
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U622&sca esv—74d686be67f584cb&biw-12366&bih-639&tbm- bks&sxsr£— ACOVn08snC 


E2Ddt8AbIkHPhtMOE- 
RCJQg%3A1708102274496&ei=gpLPZc3rHf3350U Pv8Si8AU &udm =&ved=0ahUK Ew 
iNtL7qqLCEAxX9O7kGHT- 
iCF4Q4dUDCAk&uact=5&o0g=%22i%27m+sorry+buttastan+aitlanguaget+tmodel%22& 
s lpzEgind3Mtd2I6L W]vb2tzIiciaSdtIHNven]5IG[1dCBhcyBhbiBhaSBsYW5ndWFEnZS 
Btb2RIbC[IGAVOAFINA3AAceACOAOQCYAYMBoAH AaoBAzAuMrgBA8gBAPeB AvgB 
AQ&sclient=gws-wiz-books). Alguns resultados são legítimos, pois usam a frase para 


discorrer sobre inteligência artificial. Outros, porém, não são. 


Figura 45: livro escrito com ChatGPT. 


books.google.com.br » books - Traduzir esta página 
Introduction to Philippines 
Gilad James, PhD 


ENCONTRADO NO TEXTO 


I'm sorry, but as an Al language model, | do not have personal opinions or 
the capability to write articles on events that occurred from a human perspective 
However, | can provide you with some information that might be useful for 
your 


Esse problema também ocorre em outras plataformas, e pode ser percebido 


quando postagens (por exemplo, em https://Lkym- 


cdn.com/photos/images/ original/002/707/762/808.png), trazem respostas clássicas de 


inteligência artificial. 


A produção de imagens com inteligência artificial também é possível, bastando 


inserir diretrizes nos geradores populares e então enviá-las para do autor. 
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Figura 46: geração de imagem com Leonardo Al. 


Two white tree frogs on a rainforest. Photorealistic. + 


Gerar músicas com inteligência artificial também é possível, existindo serviços que 


permitem escolher entre elas. 


Figura 47: criando músicas com inteligência artificial. 


Select Eus Genre 


Drill 


. sa Hi, I'm Neo. Need any 


Acoustic , / Ambient Drum n Bass Electro & Dance | 
f E es 


As demonstrações acima foram feitas principalmente utilizando o ChatGPT, mas há 
outras ferramentas mais especializadas. Essas empregam lógica adicional para geração 
de conteúdo com mais qualidade, mas a base do funcionamento também é 


geralmente a OpenAI. 
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5. VOCÉ DEMONSTROU QUE É POSSÍVEL MANTER PÁGINAS 
COM INTELIGÉNCIA ARTIFICIAL! ISSO NÀO PROVA A TEORIA 


DA INTERNET MORTA? 


Essa é uma dúvida plausível, mas a resposta é não. Demonstramos é possível 
manter uma página (ou criar conteúdo variados) usando inteligência artificial. Analogamente, 
é possível realizar uma viagem de centenas de quilômetros em um carro completamente 


autônomo. 


Porém, da mesma forma que o fato acima não significa que todo carro em uma 
rodovia seja autônomo, o fato demonstrado na seção anterior não demonstra que 


todo o conteúdo da internet seja gerado por inteligência artificial. 


Afinal, da mesma forma que a existência de um carro autônomo não torna todo carro 
existente autônomo, a existência de uma página mantida por inteligência artificial não torna 
toda página existente mantida por inteligência artificial. Para atestar que a teoria da 
internet morta é real, precisamos de evidências. A teoria apresenta algumas delas, e as 


analisaremos nas próximas seções. 


No momento — e conforme veremos — o uso de inteligência artificial para geração de 
conteúdo é relativamente limitado (ao invés de cobrir a maior parte da internet) e feito 
por humanos que procuram uma forma fácil de manter uma presença na internet ou 
ganhar dinheiro (ao invés de ocorrer graças a algum tipo de conspiração mundial mais 


complexa). 


Entretanto, existem ferramentas que não geram produzem conteúdo, mas auxiliam o 


criador a produzi-los. GitHub Copilot (https://github.com/features/copilot) é uma 
ferramenta que auxilia na produção de código, Grammarly (https://www.grammarly.com/) 
realiza correção ortográfica, Wordtune (https://www.wordtune.com/) ajuda a encontrar 
opções de palavras, Descript (https:/ /www.descript.com/) facilita edição de texto, e assim 
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por diante. O uso dessas ferramentas depende de humanos e, assim, náo sustenta a teoria 


da internet morta. 


É difícil especular o que ocorreria se todos os criadores de conteúdo passassem a 
usar inteligência artificial. Pessoas costumam se interessar por temas específicos, e 
acompanham vários criadores de conteúdo sobre esses temas, cada um com sua 
abordagem única. Se todos os criadores de conteúdo passarem a enviar postagens feitas 
por inteligência artificial, grande parte do público perderia o interesse, afinal, eles 


perderiam o que lhes tornam únicos. 


Geralmente, pessoas apreciam alguns temas nos quais a repetição é bem-vinda e a 
produção de inúmeros materiais com a mesma estrutura não é um problema pata consumi- 
los. Porém, o interesse das pessoas costuma ser dividido em poucos temas na qual a 


repetição é aceitável, e muitos nos quais ela não é. 


Até mesmo estilos cuja estrutura é sempre a mesma (como vídeos de curiosidades no 
TikTok) se tornariam monótonos, pois até nesses casos há alguma individualidade 
por parte do criador. Dessa forma, é de se especular que, se isso ocorresse, o público 


facilmente perderia o interesse na internet. 
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6. PORQUE ROBÓS SÁO QUASE METADE DO TRÁFEGO DA 


INTERNET? 


Um artigo 
(https:/ /www.teddit.com/r/singulatrity/comments/13hiaf5/47 of all internet traffic cam 
e from bots in 2022/) muito usado por defensores da teoria da internet morta afirma que 
quase metade do tráfego da internet é gerado por robôs. Porém, isso revela um 


desentendimento do que notícias do tipo realmente significam. 


Figura 48: artigo em questão. 


<> Postado por u SharpCartographer831 BM há 9 meses 
649 47% of all internet traffic came from bots in 2022. AI will 
“> make it near 90% by the end of the decade. 


securitymagazine.com/articl... (7 


C) 190 Comentários Pei Partilhar H Guardar 


C 
2 SchwarzerKaffee - há 9 meses 


The Dead Internet Theory isn't wrong, it was just early. 


zt 89 Jy C) Responder Partilhar *** 


O attigo vem de um relatório disponível em 
https:/ /www.impetva.com/tesoutces/resource-libtary /repotts/2023-imperva-bad-bot- 


=AppSec&destination=imperva.com&Lead-Source=Referral-Organic. Ele, 


de fato, sustenta que 47% de todo o tráfego da internet veio de robós em 2022. 


A internet é composta de uma infinidade de servidores, dispostos ao redor do mundo 
que, quando recebem uma solicitação, devolvem conteúdo. Um conteúdo armazenado em 
um servidor é um arquivo de computador, cujo tamanho é medido em múltiplos de 


bytes. 
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Tráfego, por sua vez, acontece quando conteúdo é transmitido de um ponto 


para outro. Artigos (https:/ / zipdo.co/statistics/internet-traffic/) estimavam que o tráfego 
total de 2023 alcançaria 4,1 zetabytes (ou 4,1 x 10?! bytes). 


Figura 49: total de tráfego esperado para 2023. 


Highlights: The Most Important Statistics 


e Global internet traffic is expected to reach 4.1 zettabytes by 2023, up from 
1.96 zettabytes in 2017. 


Há, portanto, uma diferença fundamental entre tráfego e conteúdo. Em uma 
analogia com uma cidade, o conteúdo da internet seria equivalente a quantos carros 
existem na cidade, ao passo que o tráfego dessa cidade seria equivalente a quantos 
carros realizaram percursos entre dois pontos durante um ano na cidade. Assim, se 
você tem 1 carro, mas fez 400 viagens durante o ano, então sua contribuição com o tráfego 


da cidade é de 400 carros, não 1. 


Logo, o tópico do artigo não é qual fração do conteúdo da internet foi produzido 
por robôs — isso sequer é abordado. Mas, sim, qual fração do tráfego total da internet foi 
produzido por robôs. Nesse contexto, os robôs mencionados não são inteligências 
artificiais generativas, mas sim softwares que baixam e enviam dados na internet de 
forma automática, em comparação com pessoas que fazem a mesma coisa, mas de forma 


manual. 


Figura 50: definição de “robô” do artigo. 
What is a bot? 


In the context of the internet, a bot is a software application 
that runs automated tasks. Such tasks can range from simple 
actions like filling out a form, to more complex tasks like scraping 


a website for data. 
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O estudo vai além, e diferencia entre robôs bons e maus, sendo que os primeiros 


cumprem propósitos legítimos e os segundos cumprem propósitos maliciosos. 


Figura 51: diferenças entre robôs. 


What is a bad bot? 


Bad bots are software applications that run automated tasks with 
malicious intent. They scrape data from sites without permission 
to reuse it and gain a competitive edge (e.g. pricing, inventory 
levels, proprietary content). They are used for scalping, the act 
of obtaining limited availability items to resell at a higher price. 
They can be used to create distributed denial of service (DDoS) 
attacks targeted at the network or the application. The truly 
nefarious ones undertake criminal activities, such as fraud and 
outright theft. An example of this is bots that perform credential 
stuffing to take over user accounts - one of the most prominent 
bot attacks. The Open Web Application Security Project (OWASP) 
provides a comprehensive list of 21 different bot attacks in its 
Automated Threat Handbook’. 


What is the difference between good and 
bad bots? 


Not all bots are created equal; there are good bots on the 
internet, too. These serve useful functions such as indexing 
websites for search engines or monitoring website performance. 
For example, search engine crawlers such as Googlebot and 
Bingbot help create and maintain a searchable index of web 
pages. Through their indexing, these bots help people match 
their queries with the most relevant sets of websites. They are 
crucial for online businesses because they ensure that their 
websites and their products or services can be easily found and 
reached by prospective customers. 


O estudo, então, elencou os robôs maus conforme a indústria que tinham como alvo. 
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Figura 52: atuacáo dos robós. 


Bad Bot v Good Bot v Human Traffic 2022 - Industry Breakdown 


O Human O GoodBot O Bad Bot 


Gaming 


Telecom & ISPs 


Community & Society 41.4 50.1% 
Computing & IT 
Business Services 
Travel 

Food & Groceries 
Sports 

Healthcare 
Entertainment 
Financial Services 
Marketing 
Gambling 

Retail 


Law & Government 


Education 20.4% 71.4% 
News 19.5% 73.5% 
Lifestyle 
Automotive 
0% 25% 50% 75% 100% 


Na industria de jogos, robós maus sao usados para aplicar ataques de engenharia 
social visando roubar contas, gerar contas falsas para obter benefícios e trapacear, realizando 
ações impossíveis para um jogador comum, como mira automática, velocidade irreal ou 


automatização de coleta de recursos. 


Na indústria de telecomunicações, robôs maus tentam explorar vulnerabilidades para 
roubar dados sensíveis de clientes, para distorcer métricas de desempenhos de páginas da 
web e para causar instabilidades em sistemas. Isso é semelhante com o que ocorre na 
indústria de TI, com a adição de scaners de vulnerabilidades automáticos que visam procurar 


alvos para hackers humanos. 
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Na sociedade e comunicação, robôs maus realizam atividades de spam, propagando 
notícias falsas e conteúdos maliciosos visando aplicar golpes de engenharia social Na 
indústria de viagens, robôs maus coletam informações sobre preços, pacotes e locais visando 
alimentar sites que terceirizam a compra de passagens e diárias de hotelaria, aumentando os 


preços desses serviços. 


Na indústria de alimentos, robôs maus coletam informações sobre preços de serviços 
de entrega de pratos ou de venda de alimentos para serem usados em concorrência desleal, 


algo que também ocorre na indústria de e-commerce. 


Na indústria de planos de saúde a assistência médica, robôs maus coletam dados de 
vazamentos de logins e senhas e os usam pata acessar contas de usuários, roubando 
informações confidenciais sobre prontuários, que então são vendidos para uso por hackers 


humanos em ataques de engenharia social. 


Na indústria financeira, robôs maus tentam acessar contas de usuários por meio de 
ataques de força bruta, bem como tentam roubar cartões de crédito. Um novo tipo de 
aplicação envolve robôs que coletam preços de criptomoedas e NF'T's em diversas corretoras 
e, então, promovem a compra e venda desses itens entre diversas corretoras, lucrando a 


partir da diferença de preços. 


Dessa forma, verificamos que notícias do tipo não dizem respeito à fração de 
conteúdo presente na internet, mas sim à origem dos agentes que causaram transferência 
de conteúdo entre dois dispositivos. Logo, artigos do tipo não servem para sustenta-la 


como um todo. 


Em uma série histórica, o total de robôs na internet têm aumentado em proporção 


nos últimos anos, mas já foi até maior no passado. 
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Figura 53: distinção do tráfego por ano. 
Bad Bots, Good Bots and Human Traffic - 10 Year Trend @ Human O GoodBot O BadBot 


100% 


75% 


25% 


0% 


2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 
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7. PORQUE O QUE VEJO NAS REDES SOCIAIS, MOTORES DE 


BUSCA E ANÜNCIOS É CONTROLADO POR ALGORITMOS? 


A maioria das redes sociais, motores de busca e setvicos de anüncios usa algoritmos 
que, a partir de dados coletados do usuário, decidem qual conteúdo será mostrado. 
Alguns afirmam que isso ou consequências disso (como o fato de uma página em uma rede 


social ser diferente no celular e no computador) são evidências da teoria da internet morta. 


Figura 54: trecho da postagem no 4chan. 


- The Internet on your smartphone is not the same internet as on your PC. Try it out for yourself. Go to a 'popular' website 
with a lot of traffic. 4chan, faceshit, plebbit... any site with a massive userbase and fast content will do. Spend a few days 
randomly checking it out on your PC and your phone. You will soon notice that from time to time, at irregular intervals (as 
far as I've witnessed) the same site as seen on your phone will be wholly different than the version on your PC. Entire 
threads, numerous and well-replied, will be on one but not the other. The whole board will be different. 


Um exemplo de exibição em redes sociais ocorre quando engajamos em uma 
publicação sobre determinado tópico e, então, múltiplas publicações sobre o mesmo tópico 
são mostradas. Assim, ao comentar em uma publicação sobre Game of Thrones, múltiplos 
memes sobre a série surgem em sua linha do tempo. O objetivo desse tipo de ação é fazer 


com que o usuário passe mais tempo possível no serviço. 


Já um exemplo de exibição em motores de busca ocorre quando pessoas diferentes 
buscando por um termo recebem resultados diferentes. Assim, um profissional de TI, ao 

: ec 22 2 E s a ca 
pesquisar por “autopsy’, pode receber páginas sobre o programa de perícia digital 
(https:/ /www.autopsy.com/), mas um médico pode receber páginas sobre autópsia médica. 
O objetivo desse tipo de ação é fazer com que o usuário prefira usar aquele motor de 


busca devido à relevância dos resultados. 


Por fim, um exemplo de exibição em anúncios ocorre quando, após pesquisar a 
respeito de um certo item, anúncios para ele são exibidos. Assim, ao pesquisar sobre praias 
no México, anúncios de resorts no país começam a aparecer. O objetivo dessa ação é 


aumentar a chance de que o usuário consuma os produtos e serviços oferecidos. 


Para que isso seja possível, o serviço em questão (geralmente uma rede social 


específica, o buscador ou, no caso de anúncios, o Google — afinal, termos de pesquisa são 
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cruzados com anúncios exibidos pelo Google Ads) coleta dados do usuário enquanto ele 


navega. Esses dados incluem, mas não estão limitados a: 


a) Termos pesquisados; 

b) Itens clicados; 

c) Perfis visitados; 

d) Reações em postagens; 

e) Teor dos comentários em postagens; 

f) Lista de amigos; 

g) Tempo gasto observando uma postagem; 


h) Posição do cursor do mouse; 


Esses dados são, então, armazenados em associação ao perfil do usuário e 
alimentados para os algoritmos que controlam o conteúdo exibido. A associação entre 


os dados de navegação e o perfil do usuário pode ser feita de três formas: 


1) Através do endereço de IP, apesar de isso ser pouco comum já que múltiplos 
aparelhos de uma mesma residência têm o mesmo endereço de IP, mas podem 
pertencer a múltiplas pessoas, e aparelhos móveis pertencem a uma mesma 


pessoa, mas mudam de conexão e, portanto, de IP. 


2) Através de cookies, apesar de isso ser pouco comum porque cookies se perdem 
quando navegadores são limpos, e dados de navegação de usuários são preciosos. 
Cookies, porém, são usados para salvar dados como resolução, layout e idiomas 

$ > ? y 


preferidos. 


3) Através da conta de usuário. A conta de usuário só muda quando o usuário decide 
descartar seu perfil, e é a forma mais precisa de manter um registro dos hábitos de 


navegação. 
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Porém, isso não é evidência da teoria da internet morta porque esses algoritmos 
não produzem conteúdo, apenas escolhem quais conteúdos já produzidos (seja por 


humanos ou por robôs) serão exibidos. 


Vale lembrar, também, que o uso de algoritmos para selecionar conteúdo exibido é 
mais antigo que as inteligências artificias generativas 


(https://medium.com/@annawchung/news-feeds-old-content-a-brief-history-of- 


algorithmically-curated-feeds-on-facebook-and-twitter-85b5e5d8e30a): o Facebook já a 


adotou em 2011, o Twitter, por sua vez, o fez em 2016. 


Figura 55: Facebook anuncia o uso de algoritmos para personalizar o feed de notícias. 


The Facebook Blog Facebook Page * RSS Feed 
Interesting News, Any Time You Visit 
by Mark Tonkelowitz on Tuesday, September 20, 2011 at 12:30pm 


When you visit Facebook, you should see the things you're most interested in, like status updates from your family and closest friends. Last week, we announced improvements to Friend 
Lists and a new Subscribe button to help you see more of what you care about, and less of what you don't. 


But it's not just the people you hear from that make your News Feed interesting. It also matters how much you visit Facebook. If you haven't returned in a week, you may want to see a 
summary of top stories first. If you've already visited several times that day, you probably care more about recent news. 


Starting today, it will be easier to keep up with the people in your life no matter how frequently or infrequently you're on Facebook. 
News Feed: See What Matters at the Top 


When you pick up a newspaper after not reading it for a week, the front page quickly clues you into the most interesting stories. In the past, News Feed hasn't worked like that. Updates 
slide down in chronological order so it's tough to zero in on what matters most. 


Now, News Feed will act more like your own personal newspaper. You won't have to worry about missing important stuff. All your news will be in a single stream with the most interesting 
stories featured at the top. If you haven't visited Facebook for a while, the first things you'll see are top photos and statuses posted while you've been away. They're marked with an easy-to- 
spot blue corner. 


Figura 56: usuários do Twitter reclamam da decisão de implementar uma linha do tempo controlada 
por algoritmo. 


E 18,716 200 zbcbdecs nas 


Jack ®© Gjack - 14 rio. 
Hello Twitter! Regarding *RIPTwitter: | want you all to know we're always 
. listening. We never planned to reorder timelines next week. 


VÉ Steve Herman ^ @W7VOA - 1 32» 
a #Twitter rumor du jour: We'll be able to opt out of the algorithmic timeline. 


#RIPTwitter theverge.com/2016/2/6/10927... via verge 


Richard Sharp @RichSharpy - 44 dc» 
If true, | don't understand why you would even want to turn Twitter into 
Facebook 2.0. People use Twitter to NOT use Facebook “RIP Twitter 
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Assim, a explicação para o fenómeno citado no trecho acima é que os algoritmos não 
são determinísticos e, a cada acesso, geram um conjunto de postagens de diferentes em 


cada visualização. 


Além disso, a alegação de que “a internet do PC não é a mesma internet do 
smartphone” não faz sentido algum. Todo navegador que acessa a um site internet, seja no 
computador ou no smartphone, faz uma consulta de DNS pelo endereço inserido, 


recebe um endereço de IP e então se comunica com o serviço através desse IP. 


Logo, o procedimento é idéntico em ambas as plataformas, e o navegador se 
comunica com os exatos mesmos serviços. Você mesmo pode programar um navegador 


para smartphone e para computador, e checar que isso é verdade. 


Figura 57: o processo para acessar um site é o mesmo em qualquer plataforma, portanto, todas 
acessam a mesma internet. 


www.amazon.com 


2. Provides IP : 10.1.0: 


3. Makes HTTP Request 


A 4. HTTP Response 


User with Web browser 
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8. PORQUE PESSOAS DESAPARECEM DA INTERNET? 


Um dos argumentos citados na postagem do 4chan é que o autor conhecia múltiplas 


pessoas em múltiplos sites e, ao longo dos anos, elas desapareceram sem deixar vestígios 


Figura 58: postagem do autor. 


- I used to be in perpetual contact with a sold number of people across multiple sites. Across the years each 
and every one of them vanished without a trace. None of them were into /pol/ stuff or anything even remotely 
questionable or controversial. Yet, they all simply vanished in a puff of smoke, no matter the site, no matter 
lin communication platform. There was no 'goodbye' or explanation. 


Como isso sustenta a teoria da internet morta não é explicado. Se o autor imagina que 
essas pessoas foram removidas da internet ou mortas contra a própria vontade para dar lugar 
à robôs, isso implicaria em uma grande quantidade de pessoas vítimas do mesmo 


tipo de operação, e certamente provocaria reações fora da internet. 


O autor também pode imaginar que essas pessoas sempre foram robôs que apenas 
foram desligados. Porém, se o autor as conhecia antes de 2017, é improvável que esse seja 


o caso. Ainda assim, abordaremos mais adiante situações como essa. 


Entretanto, existem múltiplas razões pelas quais pessoas podem parar de usar uma 
conta e continuar bem, e você provavelmente conhece pessoas que fizeram isso, ou até 


mesmo é uma delas. 


Uma delas é simplesmente parar de utilizar o serviço em questão, seja por 
considerar que o serviço está lhe fazendo mal, ou apenas por ter encontrado serviços mais 
interessantes para consumir. Se o autor apenas conhecia essa pessoa através de um único 


serviço, essa é uma explicação perfeitamente viável. 


Eu, por exemplo, era um ávido jogador de League of Legends, mas perdi o interesse 
no jogo em algum momento alguns anos atrás. Múltiplas pessoas me conheciam unicamente 


através do jogo, e, para elas, eu desapareci sem deixar vestígios. 


Outra é que a pessoa tenha apenas perdido sua conta no serviço em que 


mantinha comunicações com o autor. Quando isso ocorre, pessoas costumam criar uma 
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segunda conta, às vezes com apelidos diferentes, e tentar reconectar com amigos 
importantes. Talvez isso nào tenha acontecido porque o autor não fosse tão importante 


para essa pessoa quanto pensava. 


E também possível que a pessoa tenha decidido reduzir ou abolir completamente 
seu uso de redes sociais e não fez questão de avisar o autor porque não o considerava 


tão importante assim. 


Você pode constatar isso checando sua lista de amigos no Facebook e procurando 
por perfis de pessoas que não são atualizados ou ficam online há anos, ou perfis que sequer 
são acessíveis porque as contas foram desativadas. Quando você conheceu essas pessoas 
pessoalmente e constatou que elas são pessoas de carne e osso, bem como sabe que 
nenhum obituário foi publicado para elas, fica evidente que as explicações acima são 


razoáveis. 


Figura 59: Vinicius está vivo e foi meu amigo na escola. Ainda assim, eu não o encontro na internet 
de maneira alguma. 


Conta desativada X 


Se Vinicius QB reativar a conta, a amizade entre vocês continuará. Se você 
desamigar e a conta for reativada, precisará enviar uma solicitação de 
amizade para ver as publicações de Vinicius Vechio no Facebook. 


Unfriend E3 


Além disso, não existem, no momento, robôs realistas o bastante para emular 
uma pessoa presencialmente, o que significa que as pessoas que você conhece hoje e 


conheceu anos atrás são pessoas reais. 
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9. PORQUE CERTAS FRASES SÁO REPETIDAS COM 


FREQUÉNCIA? 


Um artigo — (https://mediawell.ssrc.org/news-items/the-dead-internet-theory-is- 


wrong-but-feels-true-the-atlantic/?pdf=68798) menciona que, ao pesquisar uma frase como 


“7 hate texting’ no ‘Twitter, encontramos várias repetições da mesma frase ligeiramente 


diferentes, e isso seria um indício de que tais conteúdos são gerados por robôs. 


Figura 60: trecho do artigo. 


If you search the phrase i hate texting on Twitter and scroll down, you will start to 
notice a pattern. An account with the handle @pixyluvr and a glowing heart as a 
profile picture tweets, "i hate texting i just want to hold ur hand," receiving 16,000 
likes. An account with the handle @f41rygf and a pink orb as a profile picture 
tweets, "i hate texting just come live with me," receiving nearly 33,000 likes. An 
account with the handle @itspureluv and a pink orb as a profile picture tweets, "i 
hate texting i just wanna kiss u," receiving more than 48,000 likes. 


De fato, isso é verdade 


Figura 61: postagens com o mesmo termo. 


[E *Sophiax @sophi69x - 5 de fev 
i hate texting can i come sleep in yo bed or not 


Q 46 tA 12 Q 391 ihl 34 mil SL 
IQraKHan GIqra khan 1 - 16 h 

i hate texting just come live with me 

Qs 2 Q 29 ihi 414 Nt 


riri @ @lilbratriri - 31 de jan 
i hate texting can i come sleep in yo bed or not 


Qn t3 7 mil Q 44 mil tht 1 mi E :& 
kenn @notkennnedi - 5 de fev 

i hate texting bitch call me 

Q3 tA 14 Q 13 ilii 1 mil LI 


M € gn Gnotahorror - 6 de fev 
*u never text me back" i know i fucking hate texting just move in with me 


Q1 tis Q 34 ili t mil NL 
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Porém, esse é um fenómeno que acontecia antes mesmo da data limite. No 
Orkut (https:/ /web.archive.org/web/20141003024923/http:/ /orkut.google.com/1- 
eb885d496115dbdal.html), por exemplo, milhares de comunidades existiam com frases 


como “eu amo..”, ou “eu odeio...”, 


Figura 62: comunidades no Orkut. 


E Eu amo a Comida da minha Máe! = Eud Matemática 
E CIT E, ENIODEIO SAIR MAL NAS FOTOS! 
g Eu amo o Rio de Janeiro / RJ 20 Eurodeio rebelde (RBD) 


m Eu amo dormir com chuva (5 EMODEIO qm joga LIXO no CHÃO 


ça Eu Amo Praia, Mar e Sol... 


Já no Twitter, a pesquisa por frases simples também retorna resultados parecidos 


antes da data limite. 


Figura 63: exemplo no Twitter 
(https://twitter.com/search?g=%22i%20hate%20textine%o20come%22%20until%3A2014-01- 


01% 20since%3A2006-01-01 &src=typed_query&f=top). 


* NEON ICON*&™ @TheRareShugz - 2 de ago de 2013 
i hate texting .. come see me in person 


Q3 ti37 Q2 ihi Ast 
B Bayou Caviar @Renay__ - 9 de dez de 2013 
texting« | hate texting. come chill man. Q nat @miss_parker17 - 2 de nov de 2013 
Toug I hate texting.... Come over or call me please. = 

o uU: 9 ht As 
ezuluu @Abel Z - 6 de jul de 2013 

| hate texting, come over 

[9) u Q ihi At 


E *Ashley® @hernandass_- 30 de dez de 2013 
I hate texting people first cause | feel like such a bother 


b 


Q1 tis Q1 ia A 


mikayla harker @blondie_rae - 30 de dez de 2013 
| HATE texting people first. 


o t2 Q2 ihi Hs 


B GBraydenRoiko3 - 31 de dez de 2013 
I hate texting honestly, unless your cute or your hella cool, or both - 


b 


Qı üs Ou ihi A 


WATTS GJustinWatts - 30 de dez de 2013 
I hate texting first © 


Q1 üs o ili A 


b> 


(https: 


(https: 


Figura 64: exemplo no Twitter 


01%20since%3 A2006-01-01 &src=typed query&f-live). 


Laura Gausman @laugausman - 29 de set de 2011 


Gchille 24 i know! Dogs should live forever. Just like tanner will 


Q1 uu Q ii 


Jen Martin € @iheartrocknroll - 26 de set de 2011 


Em resposta a @akmcquade 
Gakmcquade :( dogs should live forever! 


Q1 uv Q ii 


Amanda Adlene @AmandaaAdlene - 16 de ago de 2011 
| feel like dogs should live forever 


o ti Q ii 


* Madi Rose ^ @ MADDAWWG - 8 de ago de 2011 


i9) uu Q ihi 


Jeni Andrea É, Gnilakoiluna - 29 de jul de 2011 
Dogs should live forever. 


[9) uu Q ii 


@MitchLewisOBABY still sad :( dogs should live forever #inmyopinion 


[n 


D 


b 


Randall Cunningham @randalk9 - 8 de jan de 2011 


AT 


twitter.com/seatch?q=%22does%20should20live%20forever’22%20until%03A2012-01- 


Iso agree RT@HeyFromSarah RT @brady design: | think dogs should live 


forever. 


i9] ua Q ihi 


Liv Lane GLiv Lane - 8 de dez de 2010 


Thanks for the sweet Tucker tweets. Dogs should live forever. 


@lisadubbels @jenzilla @rightbrainjane @loriportka 
o t Q ill 
Adrian Pomilio @adrianpomilio - 12 de out de 2010 


Em resposta a @jwilker 
@jwilker yes, dogs should live forever. :-( 


[9) u Q ihi 


Amanda Valdez @mandii vee - 5 de abr de 2010 


A 


un 


HAD TO EUTHANIZE A PUPPY TONIGHT! IM VERY SAD.. DOGS SHOULD 


LIVE FOREVER.. 
o q 9 ihi 


Figura 65: exemplo no Twitter 


twitter.com/seatch?q—9/4221920love9/o20pizzaS/o20but9/9229/620untilVo3 A201 2-01 - 


01%20since%3 A2006-01-01 &src=typed query&f-live). 


babe + @bieberxharlow - 30 de dez de 2011 
love pizza, but then again, who doesn't! :P 


[9] tu Q ihi 


ey Mysteryswagg® @TellItLikeltIs@ - 30 de dez de 2011 


Omg, i love pizza but curse the calories that go into it, haha 


&dontwannagainweight 


[9) ua Q ihi 


e 


Ethan GEGoodie4 - 28 de dez de 2011 
Yea I love pizza but they don't go fast enough 


Ọ q Q ii 


p 


e 


A 
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A explicação para esse fenômeno é que 


Brooke Webster GBrooke Webster - 29 de dez de 2011 
143 Simpsonizer Roses are red, 

Violets are blue, 

love pizza, 

But | hate you! ahahahaha good times(: 


C + eo Em 


Danielle Liner Henry &dlinah 14 - 30 de dez de 2011 
I love pizza but | hate pizza crusts. 


o t Q ihi 


Megan Nixon @Mega48M - 20 de dez de 2011 
| love pizza but damn it makes me so damn thirsty 


o 12) © nm 
Red Cup Rayder @ @rawrayder - 19 de dez de 2011 
Ex: I love pizza but not like | love my mother. 


[9) q Q ihi 


A 


& 


algumas frases são frequentemente 


pronunciadas ou escritas por múltiplas razões. Algumas delas representam um consenso 


ou uma opinião muito popular (como achar que cachorros deviam viver para sempre) e 


outras são uma forma comum de iniciar uma piada, uma reflexão ou um comentário 


(“como eu amo pizza, mas...” 


e “eu odeio mensagens de texto, ...’). 
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Há, ainda, postagens que repetem frases conhecidas por aumentarem o tipo 
desejado interações, seja para ganhar dinheiro com monetização, atrair consumidores 


para um serviço ou atrair vítimas para um golpe. 


Algumas fazem o que é chamado de interaction farming, por exemplo, ao solicitar que 
usuários não pesquisam um termo na aba de Lifs 
(https: //twitter.com/searchrq=don%27t%20search%o20in%20gifs&src=typed_query). Ao 
fazer isso, o autor estimula usuarios a clicar na postagem e procurar o termo na barra de gifs, 


aumentando o nümero de cliques que a postagem recebeu. 


Figura 66: exemplo de postagem para coleta de interacóes 


(https://twitter.com/wuxionyt/status/175241 4542154342831). 


BB Mystic Wouxi @ 
@wuxionyt 


DON'T SEARCH “MESSI” IN THE GIFS TAB 


WORST MISTAKE OF MY LIFE $$ 


Traduzir post 


Outras, ainda, usam termos conhecidos por chamar a atenção do usuário para, 
ao final, oferecer um golpe ou anunciar um produto. Isso pode ser feito abordando um 
tópico popular sem relação com o golpe ou produto (como em 
https: //twitter.com/TheZamanii/status/1754400993989591414) ou anunciando o 
produto como se ele fosse um conteüdo já popular que usuários estáo perdendo 
(como em 


https: //twitter.com/search?q=22justYo20sawYVo20theY22&src=typed query&f=top). 
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Figura 67: essa postagem começa abordando filmes com cenas eróticas e termina publicando um 
golpe. 
MANI © x È MANI OQ @TheZamanii - 5 de fev . 


ETheZamanii Do you wish to learn how to earn 200-500 USD or 100-150k weekly?? Join 


This Movie with adult scenes isn't for the weak. @ this group by clicking on the link below lemme show you now € 


chat.whatsapp.com/DaYOfULD1fQGan. 
Thread + 


Traduzir post 


thdrawal Processi 


477.4068 USDT 


Figura 68: essa postagem dá a entender que o “oven video” é um vídeo viral e popular, mas é somente 
um matetial pornográfico como milhares de outros sendo divulgado. 


a Debbie @ @debbymi- 4h eae 
just saw the oven video ... ** Sad 
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10. PORQUE POSTAGENS INTEIRAS SÃO REPETIDAS? 


No Twitter, se tornou comum que postagens populares recebam comentários no 
mínimo estranhos, muitas vezes idênticos a outros comentários ou, ainda, que uma frase 


idêntica seja postada por múltiplas contas. 


Figura 69: contas copiando comentários. 
c Q "also getting a new Grid Inspector and the new CSS Aspect-R ose 
Top Latest People Photos Videos 


— ^ Maggie Stewart @Stewart7Maggie - 6h 
pero Errbody hates on Safari, but looks like it'll be one of the first browsers to 


support browser extension on mobile and tablets. It's also getting a new Grid 
Inspector and the new CSS Aspect-Ratio property! EXCITED!!! 


Q pe Q aur 


support browser extension on mobile and tablets. It's also getting a new Grid 
Inspector and the new CSS Aspect-Ratio property! EXCITED!!! 


Qo q Q e 


Sainz Lindsey @LindseySainz - Aug 5 

Errbody hates on Safari, but looks like it'll be one of the first browsers to 
support browser extension on mobile and tablets. It's also getting a new Grid 
Inspector and the new CSS Aspect-Ratio property! EXCITED!!! 


Oo n Q e 


Paul Ryder @PaulRydOg - Aug 6 eee 
Errbody hates on Safari, but looks like it'll be one of the first browsers to 
e 


Errbody hates on Safari, but looks like it'll be one of the first browsers to 
support browser extension on mobile and tablets. It's also getting a new Grid 
Inspector and the new CSS Aspect-Ratio property! EXCITED!!! 


O q Q ity 


E Erlyn Taguding @Taguding/Erlyn - Aug 4 


Finalmente, chegamos em uma situação na qual conteúdo é realmente gerado 
por robôs. Como cópia de conteúdo é um processo muito mais simples e barato do que 
geração de conteúdo, esses robôs procuram tweets aleatórios de pessoas reais e os 


postam como se fossem seus. 
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No exemplo acima (https://lapcatsoftware.com/articles/bots.html), a postagem 


original foi feita por um programador humano especializado em serviços web. 


Figura 70: postagem em questão. 


Kevin E | kvncnls.lens @kvnenis - Jun 7, 2021 

Errbody hates on Safari, but looks like it'll be one of the first browsers to 
support browser extension on mobile and tablets. It's also getting a new Grid 
Inspector and the new CSS Aspect-Ratio property! EXCITED!!! 


$2 


“ Jen Simmons @jensimmons - Jun 7, 2021 
Safari 15 Beta Release Notes: 
developer.apple.com/documentation/... 

* Set a color for the tab bar with <meta content="theme-color" content=" 
[yourcolor]"» — light & dark mode too, with a media attribute 

* Safari Web Extensions in iOS and iPadOS 
* CSS aspect-ratio 

* Grid Inspector 

and more! 


Kevin = | kvncnls.lens 
@kvnenis 


UI designer & Creative Frontend Developer. Doxxed freelancer in Web3. 13th member of 
@lsekaiMeta. @developer_dao #2124. XY kai 2. 4» 


É3 Web Design Agency © Canada (9 limey.io/kvnenls E Joined July 2020 


735 Following 26.5K Followers 


Há múltiplas razões pelas quais um robô do tipo — que é extremamente simples de 
ser produzido — pode ser usado. Uma delas é para tornar uma conta que aplica golpes 
mais crível, afinal, uma vítima é mais propensa a acreditar em uma conta que sorteia 


bitcoins se essa conta possui comportamento humano. 


Outra razão é para aumentar a visibilidade de um perfil e ganhar acessos, 
independente da atividade principal desse perfil ser honesta ou não. Se um perfil responde 
postagens com comentários humanos, é mais provável que pessoas o vejam e, no caso 
de perfis chamativos, o acessem. Isso é extremamente comum no presente com criadores 
de conteúdo pornográfico, que usam robôs para responder postagens, assim ganhando 


visibilidade, acessos e potencias consumidores. 


Outra, ainda, é como forma de ganhar dinheiro às custas do trabalho alheio. 
Múltiplas redes sociais permitem que o criador de conteúdo monetize suas postagens, e 
copiar milhares de postagens alheias gera milhares de pequenas receitas que, no final, 
formam uma quantia razoável. Isso se aplica também a vídeos, que são baixados e 


reenviados automaticamente como resposta à tweets populares. 
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Esse é o caso de páginas que postagem trechos de filmes, e há dezenas de tutoriais que 
divulgam essa atividade como lucrativa 
(https://www.google.com/search?q=post+facebook+clips+movies&oq=post+facebook+c 
lips+movies&gs lcrp-EgZijiaH]|vbWUyBggAEEUYOTIHCAEQABiABDIHCAIQABiAB 

DIHCAMQABiABDIHCAQOABiABDIHCAUQABiABDIHCAY QABiABDIHCAcQAB 
iABDIHCAgQABiABDIGCAkOLhhA0gEIMjO2NmowajSoAgCwAgA &sourceid=chrome 
&ie=UTF-8). 


Figura 71: vídeos ensinando a postar clipes de filmes no Facebook para ganhar dinheiro. 
How To Upload Movie clips on Facebook without Copyright & ... 


YouTube - Taka Online 


3 de set de 2023 
How to Make money by uploading movie clips on facebook ... 


YouTube - Earn With Tariq 
4 de set. de 2023 


How to upload Movie clips on Facebook without copyright & ... 


YouTube - YT Guru Shivam 
18 de mar. de 2023 


Earn Money From Facebook By Uploading Movie Clips | how ... 


YouTube - Arin Smart Tips 
8 de fev. de 2022 


Por fim, há casos em que robôs são enviados para uma postagem em particular 
visando inserir o máximo possível de comentários positivos ou negativos com o 
objetivo de manipular a opinião pública sobre um tema político, promover um 


produto ou atacar um concorrente. 


Mas porque usar um robô ao invés de escrever comentários humanos originais, ou 
copiá-los manualmente? Desde que existem, humanos procuram a forma mais fácil de 


atingir um objetivo (afinal, a roda foi inventada por essa razão) e, nesse caso, robôs que 
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copiam conteúdo são uma forma fácil e barata de fazê-lo, já que nào demanda esforço 


nem criatividade. 


Assim esse, apesar de ser um caso de conteúdo gerado por robôs, não suporta a 
teoria da internet morta por dois motivos: as postagens são feitas para beneficiar 
humanos reais e cumprir propósitos humanos, e o volume de conteúdo é muito menor 
do que o alegado — afinal, o oposto de “internet morta” não é “internet totalmente livre 


de robôs”. 


Uma variação dessa alegação foi feita na postagem do 4chan. O autor alega que, ao 
longo dos anos, viu as mesmas /breads, com mesmas imagens e exatamente os mesmos 


comentários repostados. 


Figura 72: alegação do usuário. 


I've seen the same threads, the same pics and the same replies reposted over and over across the years to the 
point of me seeing it as unremarkable. Simply put thread A would be posted in say 2015 and would get its share 
of replies or pics, on say /co/ or /a/. Then that very same thread, with the same text, pics, and replies would 
appear in 2016 and beyond. This often happens in the same year multiple times as well. Of course /pol/ is 
getting shilled and botposted to death, but why recycle a completely innocent /a/ thread? Who is doing this and 
why? Stuff like this won't be noticed by your average poster perhaps, but I and other oldfags will inevitably 
notice it. 


Parece improvável que alguém seja capaz de memorizar uma thread inteira e 
reconhece-la anos depois. Ou isso nunca aconteceu, ou o usuário foi capaz de localizar a 
thread original em um arquivo do 4chan (afinal, o 4chan apaga Zhreads após algum tempo) e 


compará-la com a thread repostada. 


Sendo esse um evento extraordinário, caberia ao usuário apresentar o link 
arquivado de ambas as threads, uma já presente no arquivo e outra arquivada por ele. 


Sem nenhuma evidência de que isso ocorreu (a busca pelo assunto sequer devolve resultados 


https://www.google.com/search?q=identical+4chan+trheads&oq=identical+4chan+trhead 


s&gs_Icrp=EgZjaH]vbWUyBeg AEEUY OTIGCAEQLhhA0gEIMzO2MmowajmoAgCwA 
gA&sourceid=chrome&ie=UTE-8#ip=1), é impossível analisa-lo e parece prudente 


considerarmos o evento como uma fabricação. 
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11.PORQUE CERTAS NOTÍCIAS SE REPETEM DE TEMPOS EM 


TEMPOS? 


Outro atgumento na postagem do 4chan é que, de tempos em tempos, surgem 
notícias aparentemente recicladas sobre um mesmo evento pouco usual e chocante, como 


fenómenos astronómicos. 


Figura 73: trecho da postagem do 4chan. 


I think I saw the same happen on other (non-imageboard) sites, but I can't vouch for it as strongly as the above because of the time I 
spend there (not much), What I do vouch for is the new. I've seen news about this or that "new and unusual' or. 'shocking' event year 
after year after year. But it's the same goddamn event, usually moons or asteroids. 


Na verdade, esses eventos não estão sendo reciclados, afinal, você pode observá- 
los no céu na mesma época em que são noticiados todas as vezes. O que realmente 


acontece é que esses eventos são, por definição, periódicos: 


a) Luas de sangue ocorrem quando há um eclipse lunar total, em que a Lua adquire 
uma coloração avermelhada devido à projeção da sombra da Terra sobre ela. 


Todo ano, há entre 0 e 3 eventos do tipo. 


b) Superluas são luas cheias ou novas que coincidem com o perigeu, quando a Terra 


está mais próxima da Lua. Todo ano, há entre 3 e 4 eventos do tipo. 


c) Chuvas de meteoros ocorrem quando a Terra passa pela região de detritos de um 


cometa, e são inofensivas. Todo ano, há 30 eventos do tipo. 


d) Aproximações de asteroides ocorrem quando um asteroide passa próximo da 
Terra, algo que quase sempre não representa perigo por ser pequeno demais ou 


estar longe demais. Todo ano, há alguns eventos do tipo. 


e) Eclipses solares ocorrem quando a Lua oculta o Sol. Todo ano, há entre 2 e 5 


eventos do tipo. 
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Dessa forma, uma notícia sobre um evento astronômico do tipo não é reciclada, mas 
sim uma nova notícia sobre o mesmo fenômeno que voltou a acontecer, sempre 


aconteceu, e voltará a acontecer no futuro. 


Figura 74: notícia de 2012 sobre a superlua. 


Supermoon: a maior lua cheia do ano será vista neste 


L4 
sábado 
3 de maio de 2012 - Por Bruno M. Q © Lin) O © 


Essas postagens usam termos sensacionalistas porque visam garantir cliques. 
Evidentemente “a mudança de tamanho no céu sofrida pela Lua será imperceptível e essa 
imagem da matéria foi feita usando uma técnica fotográfica que jamais será visível ao olho 
humano” certamente produzirá menos cliques que “a superlua produzirá um evento 


raríssimo em que pessoas poderão vê-la cobrindo cidades inteiras”. 


Figura 75: essa imagem é real, mas produzida com truques de fotografia. Você nunca verá uma 
superlua dessa forma. 


56 


12.PORQUE É DIFÍCIL ACHAR CONTEÚDO RELEVANTE E 


HONESTO AO PESQUISARMOS NA INTERNET? 


Outro argumento é que os resultados de busca se tornaram genéricos e sem alma. Por 
exemplo, a busca por plugins gratuitos para Wordpress devolve uma lista de plugins que não 
plo, a b por plugins gratuitos para Wordpress devol lista de plugins q 


são exatamente gratuitos porque só liberam todas as suas funcionalidades em versões pagas. 


Isso de fato acontece, mas o motivo é mais simples: o Google decide quais 
resultados exibir conforme metadados do site e múltiplos autores, por desonestidade, 


inserem metadados enganosos para atrair cliques de pesquisas como essa. 


O mesmo acontece no YouTube: criadores de conteúdo (no caso abaixo, cantores) 
usam Zags de tópicos sem nenhuma relação com o vídeo para promover seu conteúdo, 


fazendo com que ele ganhe preferência no momento da busca. 


Figura 76: exemplo de uso inadequado de /ags. 


Nick Cruz, Urias - Cato Cato (Clipe Oficial) 


linn da quebrada, liniker, 


pabllo vittar, modo turbo, bandida, triste com T, zap zum 


Dessa forma, conteúdos educativos ou de entretenimento no passado eram feitos por 
pessoas que apenas decidiam compartilhar suas experiências na internet e davam 


pouca importância para os cliques que recebiam. 


Algumas páginas com esse tipo de conteúdo realmente não mais existem, uma vez 


que sites eventualmente sem do ar. Ainda assim, o WaybackMachine 


(https://web.archive.org/) muitas vezes possui essa página arquivada. 


s 


Porém, essas pessoas ainda existem e produzem conteüdo atualmente. Mas, 


como agora existem pessoas com menos escrúpulos que produzem conteúdo de má 


qualidade e o impulsionam usando técnicas antiéticas, a impressão que temos é que esse 


primeiro tipo de conteúdo foi substituído pelo segundo. 


Ainda assim, parte dessa alegação pode ser baseada em um saudosismo injustificado. 


Com alguma sorte, a pesquisa no WayBack Machine por termos populares pode ser usada 


para pesquisar pela página do Google em certa época, e verificamos que esses resultados 


eram bastante semelhantes antes e depois da suposta morta da internet. Abaixo, 


seguem alguns exemplos. 


Figura 77: busca por “finance” 


(https://web.archive.org /web /20240000000000*/ https: 


resultados vêm das mesmas grandes companhias. 


2004 


Google Finance: Stock market quotes, news, currency conversions ... 
www.google.com/finance - Cached - Similar 

Get real-time stock quotes & charts, financial news, currency conversions, or track your 
portfolio with Google Finance 


Yahoo Finance - Business Finance, Stock Market. Quotes, News 
finance.yahoo.com/ - Cached - Similar 

At Yahoo Finance, you get free stock quotes, up to date news, portfolio management 
resources, international market data, message boards, and mortgage rates ... 


News for finance 


Weill Invests in Silicon Valley Finance Start-Up 

New York Times - 12 hours ago 

Sanford |. Weill, who built Citigroup into a behemoth through a series of 
pe 


deals, has invested in Level, a start-up in San Francisco that aims to ... 

Why We Want—But Can't Have—Personal Finance in Schools 

TIME - 7 hours ago 

Foroohar: The Two Top Jobs in Global Finance Will Soon Be Filled by Women 
TIME - 7 hours ago 


en.wikipedia.org/wiki/Finance - Cached - Similar 
Finance is the science of funds management, or the allocation of assets and liabilities over 
time under conditions of certainty and uncertainty. A key point in ... 


Business News & Financial News | Reuters.com 
www.reuters.com/finance - Cached - Similar 
Business news & Financial news from Reuters.com 


Industries: Finance & Economy News - Bloomberg 
www.bloomberg.com/news/finance/ - Cached - Similar 

Find up to the minute financial industry news online. Read late breaking financial news from 
around the world including articles, advice and opinions from ... 


Google 


O Google Finanças fornece cot 
t 


no 


Google Finance 


2024 


ww.googie.com; finance 3 


S it 
Google Financas: precos da bolsa de valores, cotacóes em 


agdes em tempo real, dados sobre transações internacionais, 


recentes do mercado financeiro e estatísticas 


Get real-time stock quotes & charts, financial news. currency 


Stock Portfolio & Watchlist 


Track your portfolio and watchlist with real-time market quotes, up 


Finanças — Apps Android no 


Aproveite milhões de novidai 


Disclaimer 


des em apps. jogos, filmes, músicas 


Finance Data Listing and Disclaimers. A list of all Stock 


Finance - Android A, 
Enjoy millions of the latest A 


pps on ... 
ndroid apps, games, music, movies, TV 


Mais resultados de google.com » 


App 
o a 


Finance: Gestão Financ 


Descrição. Finance, agor; 
ficou ainda mais f. 
tit Avaliação 


[4] Yahoo Finance 


app » fire 


eira na App Store 


de Compi recurso de Listas de Compras 


Yahoo Finance - Stock Market Live, Quotes, Business .. 


At Yahoo Finance, you get free st 


international market data, socia 


interaction and mortgage 


quotes. up-to-date news, portfolio management resources 


www.eoogle.com/seatch?q- finance). Os 
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Figura 78: busca por "car" 


web.archive.ot 
https: 


(https: 


2011 
Beet G aa RS BE ues Phos & Fens T 
wow. buick com/Car. 


Volvo Summer Sales Event | VolvoCars com 
[Re Pon PRA pot poa fo gr for a limited tme. 


Become 


Veloster 
www hyundaiusa.com/2013-Cars. 


H 
EAR Homepage directory of members, and members-only services. 


wwwicar.org! - Cached - Similar 


Use Gas conto eu E ate nw ne ar Ega oes ele OU easy- 


to-use online tools put you a step ahead in your next vehicle 
www cars.com/ - Cached - Similar 


New Cars. Used Cars - Find Cars at AutoTrader com 

Find used cars and nem cars for sale at Auto Tradeccom. With milions of cars, finding your 
next new car or used car and the car reviews and information you're 
WWww.autotrader.com! - Cached - Similar 


ing a New Car? 
Today! 


Car Games Online | Raci E 
over 1000 free racing games including car games, bike games, parking games 

liz Eod Lao Tora Po um 

www gamesfreak.net/ - Cached - Similar 


Automobile - Wikipedia the free encyclopedia 


„Car Reviews and Pricing - Edmunds com 

Hig Care sed Cars Cor Reviews a used car prices, car comparisons, car 
buying advice, car ratings, car values, auto leasing. 
www.edmunds.com - Cached - Similar 


web/20231127212927/ht 
www.google.com/search?q=catr& 


www.google.com/web/20231127212927 
s rd-ssl). 


2024 


Cars.com 
E 


Müps/wwwra.com E 


New Cars, Used Cars, Car Dealers, Prices & Reviews | Cars 


Find the perfect car for your needs at Cars.com. Shop new and used cars, sell your car. 
compare prices, and explore financing options to find your dream car 
Cars for Sale - Sell Your Car Car Reviews & Ratings - Car loan calculator 


Wikipedia 
Car 


A car, or an automobile, is a motor vehicle with wheels. Most definitions of cars state that they 
run primarily on roads, seat one to eight people. 


= Car and Driver 
pasar carandriver com | 


Car and Driver: New Car Reviews, Buying Advice and News 


Covering the automotive industry since 1955 with in-depth reviews and analysis, features, auto 
show reporting, and advice for car owners and buyers 


CarMax 
hüpsJ/www.cammaxcom $ 
CarMax - Shop for used cars, then buy online or at a store 


Search used cars, research vehicle models, and compare cars, all online at carmax com. 
Used Cars for Sale - Sell My Car - Car Financing | Get Pre-Qualified - Careers 


CarGurus 
hüps//www.carguruscom i 
| Buy & Sell Cars: Reviews, Prices, and Financing - CarGurus 


Unbiased car reviews and over a million opinions and photos from real people. Use CarGurus to 
find the best used car deals. 


BS. i 
Ford& - New Hybrid & Electric Vehicles, SUVs, Crossovers ... 


... Cars. Capable, convenient and versatile. See the Ford Family of SUVs & Cars - 2024 Ford 
Mustang® GT Fastback in Rapid Red - Mustang. Starting at $30,020 * 


2011 


SURFER Magazine | Surf News, Fantasy Surfer, Photos, Video, and ... 
www.surfermag.com/ - Cached - Similar 


Read about surfers, latest news, videos, surf wallpaper, surfboard buyer's guide, 
subscription information and more at SURFER Magazine online. 


SurferMag Message Boards - Videos - Surfer Discussion - Photos 


Surfing - Wikipedia, the free encyclopedia 

en.wikipedia.org/wiki/Surfing - Cached - Similar 

Surfing is a surface water sport in which the wave rider, referred to as a "surfer", rides on the 
forward face of a wave, which is most often carrying the surfer ... 


History of surfing - Big wave - Glossary of surfing - Windsurfing 


SURFING Magazine - Surf Blogs, Surfing Photos and Videos 
www.surfingmagazine.com/ - Cached - Similar 

14 hours ago ... SURFING Magazine online is the cure for surf media boredom. Find the 
latest surf videos, surf photos, Flipbooks, Swimsuit Issue, surf blogs and ... 


Forecasts - Contact - Shop - Gear Guides 


SURELINE.COM | Global Surf Reports, Surf Forecasts, Live Surf... 
www.surfline.com/ - Cached - Similar 


The most accurate and trusted surf reports and forecasts and coastal weather. Surfers from 
around the world choose Surfline for dependable and up to date ... 


TransWorld SURF: Surfing Videos, Photos, News 
surf transworld.net/ - Cached - Similar 


News, pictures, photos and online versions of the print magazine, including back issues. 


2024 


——" 


A Beginner's Guide to Surfing | Outside Online 
Jun 7, 2019 — Before paddling out, spend at least 30 minutes watching the surf. You'll want to 
watch where other surfers paddle out. where the waves are 


wiww.surfer.com » surfing-magazine-archive * 
Surfing Magazine Archive Archives - SURFER Magazine 


SURFING Magazine is no longer, but its forward-thinking photography, colorful copy. and cutting- 
edge clips will live forever, here in our archive. 


www.surfercom * 
SURFER Magazine - Surf News, Fantasy Surfer, Photos ... 
Surf News, Fantasy Surfer, Photos, Video and Forecasting 


vrany nationalgeographic org » encyclopedia > surfing * 
surfing | National Geographic Society 


Jun 7, 2011 — The concept is simple, but the practice is not. Surfers paddie or are towed in to 
the surf Ene, the area of open water where waves break as they 


www.Surfiine.com » surfology glossary index * 


Surfing Glossary, Surfing Names, Terms and Phrases - Surfline 
A surfer may be completely hidden from view during a barrel ride, especially from shore. One of 
the most difficult, best and most enjoyable acts in surfing. but often 


tokyo2020.0rg » sports » surfing * 

Surfing - Tokyo 2020 

Feb 19, 2020 — Overview. Surfing is one of five additional sports proposed by the Tokyo 2020 
Organising Committee to bring more youthful and vibrant events 


Figura 80: pesquisa para "wordpress" 
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WordPress Website Hosting - Easy Installation. From S2 99/mo 
vw godaddy ir 
Free Setup , 24/7 Support and More! 


WordPress Hosting - Joomla Hosting - Drupal Hosting 


WordPress- Biog Too! Publishing Platform and CMS 

sorg - Cached - Simi 

A semantic personal publishing platform with a focus on aesthetics, web standards, and 
usability. 

Download - Themes - Plugins - Hosting 


WordPress » Download WordPress 
wordpress org/download! - Cached - Similar 
Kf you have no idea what to do with this download, we recommend signing up ... 


WordPress.com - Get a Free Blog Here 
wordpress com - Cached - Smiar 
Start a WordPress blog or create a free website in minutes. Choose from over 200 free, 


customizable themes. Free support from awesome humans. 
Features - Stats - Terms of Service - About Us 


- Wikipedia. the fr i i 
en wikipedia org'wikiWordPress - Cached - Similar 


WordPress is a free and open source blogging tool and a content management system (CMS) 


based on PHP and MySQL which runs on a Web hosting service. 


The Features You'll Love — WordPress com 
en. wordpress com/features! - Cached - Similar 


We think WordPress is awesome, but dont take our word for . Have a look at some of our 


faunrte features and laam how to heild the cite of your creams with 


wordpress.org » download 
Download — WordPress.org 
Free 


Download WordPress today. and get started on creating your website with one of the most powerful, 
popular, and customizable platforms in the world 


en.wikipedia.org » wiki» WordPress 


WordPress - Wikipedia 


WordPress is a web content management system. It was originally created as a tool to publish blogs 
but has evolved to support publishing other web content, ... 


play.google.com » store » apps » details » id=org wordpress android 


WordPress — Website Builder - Apps on Google Play 
Rating 4.3 44% 4% (191,020) - Free - Android 


Easily build your website & blog. Create posts & track analytics from anywhere! 


kinsta.com » Resource Center » Knowledge Base » WordPress Tips 


What Is WordPress? Explained for Beginners - Kinsta 
Nov 17, 2023 - WordPress org. often called self-hosted WordPress, is the free. open-source 
WordPress software that you can install on your own web host to ... 


solidwp.com » Tutorials 


What is WordPress? | WordPress 101 Tutorials - SolidWP 
WordPress is an excellent website platform for a vanety of websites. From blogging to e-commerce 
to business and portfollo websites, WordPress is a versatile . 


blog.hubspot.com » website » what-is-wordpress 


What Is WordPress? A Beginner's Guide - HubSpot Blog 
Jul 4, 2023 - WordPress is an open-source content management system (CMS). It's a popular tool 
for individuals without any coding experience who want to build ... 
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13.PORQUE SITES SOBRE CERTOS TÓPICOS ARMAZENAM 
CONTEÚDOS SEM NENHUMA RELAÇÃO COM ESSES 


TÓPICOS? 


Recentemente, usuários notaram que sites de boa fama armazenavam conteúdos 


totalmente desconexos de seus objetivos e, muitas vezes, de reputação questionável. 


Figura 81 no site da Casas Bahia, encontramos um resultado para um vídeo vazado da criadora de 
conteúdo pornográfico Belle Belinha, um produto inesperado de ser vendido em uma loja de 
móveis. 


Casas Bahia 
https-/Awww.casasbahia.com.br » belle-belinha-video-v... 


Belle belinha video vazado 


Belle belinha video vazado em até 24x* no site ou aplicativo. Compre Belle belinha video 


vazado com o Carné Casas Bahia e com frete grátis* 


Figura 82: no site da prefeitura de São Carlos, encontramos um anúncio provavelmente ilegal de 
cassino. 


© Prefeitura Municipal de São Carlos 
http:/Awww.saocarlos.sp.gov.br > index.php » cassino- 


cassino com bonus gratis 
ha 1 dia — E como se 0 cassino te desse uma chance extra de ganhar dinheiro. O céu é o 
limite, meu caro! Imagine só: vocé recebe um bónus grátis de R 


Esse é um resultado de ataques automáticos. Robôs procuram por sites que 
possuam vulnerabilidades que permitam o envio de páginas arbitrárias, e então as 
exploram (com ou sem a ajuda de hackers humanos) para enviar páginas enganosas, 


geralmente oferecendo um produto por um certo preco. 


Em algumas circunstâncias esse ataque funciona e hospeda uma página 
enganosa com sucesso, mas em outras as próprias medidas de segurança do site já a 


removem, deixando apenas um rastro no mecanismo de busca. 
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14. O FOI “A INVERSÃO” NO YOUTUBE? 


Há um grande mercado de compra de visualizações no YouTube e em outras redes 
sociais, uma vez que isso permite a um criador de conteúdo desonesto colocar seus 


vídeos em destaque de forma artificial. 


Figura 83: sites para compra de visualizações no YouTube. 


Buy YouTube Views 
https://buyyoutubviews.com - Traduzir esta página 


Buy YouTube Views 

If you're looking for the best place to buy YouTube views, look no further than 

Buy YouTubeViews.com. Our services are designed to help you succeed and stand out ... 
Buy Youtube Likes - Buy YouTube Subscribers - Buy Youtube Comments - BLOG 


Buy Instagram Followers 
https://Awww.instafollowers.co » bu... - Traduzir esta página 


Buy YouTube Views - 100% Real, Active, Cheap | Only $0.79 


Buy YouTube Views (100% Real and Active) with cheap prices. InstaFollowers is a social media 
team that provides YouTube video views services! 
K k & & & Avaliação: 5 - 45 comentários - US$ 0,79 


Isso, em 2013, fez com que engenheiros do YouTube cunhassem o termo “inversão”: 
distinguir o tráfego originado por robôs e por humanos estava se tornando uma 


tarefa complicada. 


Figura 84: sobre a inversão. 


Still, the challenges are significant. At one point in 2013, YouTube had 
as much traffic from bots masquerading as people as it did from real 
human visitors, according to the company. Some employees feared this 
would cause the fraud detection system to flip, classifying fake traffic as 
real and vice versa — a prospect engineers called “the [Version ” 
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Porém, a inversão não sustenta a teoria da internet motta por um motivo já abordado: 
ela diz respeito à tráfego, não a conteúdo. Havia um grande contingente de tráfego 


gerado por robôs, mas esse tráfego acessava conteúdo feito por humanos. 


Além disso, emular tráfego humano de forma artificial é uma tarefa relativamente 
simples, bastando introduzir alguma aleatoriedade no processo, e identificar esse 
conteúdo foi esse o desafio enfrentando pelo YouTube. O termo “inversão” jamais 
designou um desafio em diferenciar conteúdo gerado por humanos de conteúdo 


gerado por robôs. 
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15. PORQUE ALGUNS MEMES SÃO REPETITIVOS E APARENTAM 


EVOLUIR? 


Na postagem do 4chan, a evolução dos memes é citada como um sinal da internet 
morta. O autor cita três deles: raptor jesus, bachelor frog, e Pepe, e cita uma clara evolução, um 


processo decorrente de um poder maior agindo na internet. 


- Raptor Jesus, who went extinct for our sins. First it was this reptilian messiah, then foul bachelor frog, and then Pepe. Am I the 
only one who sees a clear evolution, a link? Ifs as if this meme or entity or... whatever the fuck was on 4chan since day one, and has 
grown within it from the tiniest seed. Yet Raptor Jesus was fully just a joke, there was nothing serious or mystical about it (reminder 


Figura 85: trés memes citados pelo autor. 


FIND BUG FLOATING 
IN BOURBON 


FISH IT OUT, DRINK IT ANYWAY. 
U MEAN, ITS ELIJAH CRAIG 12YR) 


A evolução ente bachelor frog e Pepe pode ser notável, mas não fica claro como isso se 
relaciona com raptor jesus. Ainda assim, o autor do 4chan poderia ter usado exemplos muito 
mais claros, como os memes de meados de 2012 e os memes usados atualmente, conhecidos 


como chads, soyjacks e outras variações. 


Figura 86: memes usados em 2012 (esquerda) e atualmente (direita). 


hahaha 


No0000000000 
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Seria esse um sinal que uma força estranha faz os memes evoluírem? Não! O termo 
"meme" foi cunhado pelo biólogo evolutivo Richard Dawkins para designar qualquer 


entidade que, através de um meio de replicação, evolui após múltiplas replicações. 


Muito antes da internet, soldados americanos da Segunda Guerra começaram a 
escrever a frase “Kilroy was here” em locais que visitavam. Em algum momento, isso evoluiu 
para um grafitti — tornando-se um meme. 


Figura 87: grafitti. 


T BR ey 


Uma versao diferente aparece no Muro de Berlim. 


Figura 88: versao no muro de Berlim. 


Em 1963, o meme foi publicado na forma de um circuito RLC. 


Figura 89: meme na forma de um circuito elétrico 
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Dessa forma, Kilroy, um meme, evoluiu fora da internet. Quando percebemos que 


certas imagens também evoluem dentro da internet, as chamamos de memes. Assim, o 


fato de evoluir conforme replicado por seres humanos é justamente o que torna essas 


imagens memes, e não requer nenhum tipo de inteligência artificial para ocorrer. 


Pessoas tendem a usar memes até torna-los saturados. 


Isso acontece no presente, 


mas também acontecia no passado como uma busca por qualquer meme popular da 


década passada irá revelar. 


Figura 90: há centenas de páginas com esse meme de graça questionável. 


SOPA PA NOIS 


Comunidade - 2,5 mil seguidores 


Seguir 


a página cumpre as regras padrões do Facebook! / 


Sopa pá nois 
Entretenimento - 4,7 mil seguidores 
opa pa nois 


SOPA PA NOIS. 
Chef - 4,6 mil seguidores 
você quer sopa, veio ao lugar certo 


Shin yag e a Sopa Pa Nóis 


Hurr 9 mil seguidores 


Sopa pa nois 
Fic gura púbik a + 1,3 mil seguidore 


E Mudando conceito 


Vou Fazer Uma Sopa Pá Nois 
Musicista/banda - 15 mil seguidores 
Pá ágin riginal. Qualquer página com 


a Página respeita os podrões 


Seguir 


Seguir 


Seguir 


Seguir 


Seguir 


ome é Plágio / Qualificação: 


2760464 


Ta Olhando oq? 


Sopa pa Nóis 


Comunidade - 1,5 mil seguidores 


Sopa Pá Nois 


25 


Humorista - 785 


Sopa Pá Nois 


Blog pessoal 


u fazê uma sopa, s 


Sopa Pa Nois 


Humorista - 1,5 


Sopa pá Nóis 


Comunidade 


Vamos Faze uma So} 


seguidores 


Faze uma sopa pá néis,Fiu fiu fiu, so 


585 seguidores 


Sopa Pá Nois# 
Humorista - 811 seguidores 
pa pá nois. 


mil seguidores 


300 seguidores 


Joar faz bem! 


pa Pa Nois 


pa pa noiz 


rta a pagina e farei uma sopa pa nois 


Seguir 


Seguir 


Seguir 


Seguir 


Seguir 


Seguir 
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16.PORQUE UM ARTIGO CIENTÍFICO USOU IMAGENS DE 


INTELIGÉNCIA ARTIFICIAL? 


Em fevereiro de 2024, um artigo científico foi publicado 


enerated-rat-with-gigantic-penis-in-worrying-incident) trazendo uma imagem claramente 


gerada por inteligência artificial de um rato com testículos exacerbados, além de outros 


diagramas igualmente inadequados. 


Figura 91: trecho do artigo. 


15 
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Figura 93: diagrama de uma possível célula. 


Spermatgolial scells. 
sanallint on cthe jeike 


Sperrmakonial stat 
eanbing retecact 
Thenetiblion 


Sapimot 


tostic 
enens pímtios 
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Chemochactial moncele 
onein poakStan patray 


FIGURE 3 

Regulation of biological properties of spermatogonial stem cells by JAK/STAT signaling pathway. (A) The relationship between the JAK/STAT 
pathway and spermatogonial stem cell proliferation; (B) Relationship between the JAK/STAT signaling pathway and the microenvironment of 
spermatogonial stem cells; (C) Relationship between the JAK/STAT pathway and spermatogonial stem cell tissue differentiation; (D) Relationship 
between JAK/STAT pathway and homing migration of spermatogonial stem cells; (E) The JAK/STAT pathway and immune regulation in 
spermatogonial stem cells. 


O artigo discorre sobre a relação entre células tronco espermatogoniais e a janus 
quinase, uma família de proteínas. O conteúdo do texto não traz nenhuma nova 
constatação descoberta, mas apenas discorre sobre o que é conhecido dessa relação e 


revela a necessidade de novas pesquisas. 


Figura 94: trecho do artigo. 


Cellular functions of 
spermatogonial stem cells in 
relation to JAK/STAT 


signaling pathway 


Xinyu Guo’, Liang Dong? and Dingjun Hao** 
‘Department of Spine Surgery, Hong Hui Hospital, Xi'an Jiaotong University, Xian, China, "Department of 
Spine Surgery, Xi'an Honghui Hospital, Xi'an, China 


O artigo é assinado por trés pesquisadores, e há homónimos. Por exemplo, a 


primeira, Xinyu Guo aparenta ter artigos inovadores publicados na Nature, mas essa Xinyu 
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Guo é de Los Angles, ao passo que a autora do artigo com o rato de testículos pouco usuais 


é de um hospital em Hong Hui. 


Figura 95: homónimos. 


nature > nature protocols > protocol update > article 


Xinyu Guo x 
Protocol Update | Published: 25 February 2019 Division of Bioinformatics, Department of Preventive Medicine, Keck School of 
Protocol Update for large-scale genome an Medicine, University of Southern California, Los Angeles, CA, USA 


function analysis with the PANTHER classif E p You can also search for this author in 
system (v.14.0) PubMed | Google Scholar 


Huaiyu Mi "a Anushya Muruganujan, Xiaosong Huang, Dustin Ebert, Caitlin Mills, Xinyu Guo & Paul D. 


Associated content 
Thomae B 


Quando pesquisamos por Xinyu Guo associada ao hospital em que trabalha, 


encontramos um único artigo (https://link.springer.com/article/10.1007/s11481-023- 


10081-y) no qual ela é citada como coautora dentre outros 13 autores. 


Figura 96: artigo de Xinyu. 


Curcumin-activated Olfactory Ensheathing 
Cells Improve Functional Recovery After 
Spinal Cord Injury by Modulating Microglia 
Polarization Through APOE/TREM2/NF-kB 


Signaling Pathway 


Research | Openaccess | Published: 02 September 2023 


Volume 18, pages 476-494, (2023) Cite this article 


Download PDF + @ You have full access to this open access article 


Chao Jiang, Zhe Chen, Xiaohui Wang, Yongyuan Zhang, Xinyu Guo, Hong Fan, Dageng Huang, Yuging He, Use ou 
Xiangwen Tang, Yixiang Ai, Youjun Liu, Hao Yang M & Dingjun Hao M Avoid c 

manus: 
m rrr es i n 


Dingjun Hao também é associado ao mesmo hospital. Ele possui mais artigos, mas 


em todos eles é apenas coautor entre múltiplos outros 


(https:/ /onlinelibrary.wiley.com/authored-by/Hao/Dingjun). A única exceção é um artigo 
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de 2014 (https:/ /pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/25176543/) que aborda, ironicamente, a crise 


em artigos chineses. 


Figura 97: artigo de 2014. 


> Lancet. 2014 Aug 30;384(9945):743-4. doi: 10.1016/S0140-6736(14)61435-5. 


The crisis of Chinese medical journals 


Jun-Song Yang » Ding-Jun Hao . 


Affiliations + expand 
PMID: 25176543 DOI: 10.1016/S0140-6736(14)61435-5 


Por fim, Liang Dong é associado ao hospital Xian Honghui, e é coautor de um 


artigo entre 7 outtos autores 


(https:/ /www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/ PMC10847530/). 


Figura 98: artigo em questão. 


Front Surg. 2024; 11: 1327028. PMCID: PMC10847530 
Published online 2024 Jan 24. doi: 10.3389/fsurg.2024 1327028 PMID: 38327545 


Avulsion fracture of the anterior superior iliac crest following autograft for anterior 
lumbar fusion: case report and literature review 


Chao-Yuan Ge * f Liang Dong * É Zheng-Wei Xu, Wen-Long Yang, Li-Xiong Qian, Xiao-Wei Yang, and Ding-Jun Hao 


» Author information » Article notes » Copyright and License information PMC Disclaimer 


Assim, é provável que nenhum dos trés autores possua grande conhecimento 
sobre procedimentos de produção científica, e que o artigo causador da polémica tenha 
sido o primeiro momento em que os três tiveram a chance de produzir um material 


livre da influéncia de outros autores mais experientes. 


Conforme abordaremos a seguir, muitas pessoas consideram razoável usar 
inteligência artificial para criar uma imagem que ilustra o que elas têm em mente, e esses 
autores consideraram razoável fazer isso em um artigo científico ao invés de 


contratar um ilustrador para produzir tais diagramas. 
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Por exemplo, o rato com testículos desproporcionais provavelmente surgiu de uma 
tentativa de ilustrar um rato com ampliação no sistema reprodutor, como é comum. Mas, já 
que nenhum dos autores foi capaz de produzir ilustrar das próprias mãos ou de contratar um 
ilustrador científico, um rato com testículos desproporcionais foi o mais próximo 


disso. 


No caso das células, os autores provavelmente inseriram as palavras chave e 
solicitaram o diagrama (afinal, elas aparecem distorcidas na imagem), se contentando com 
o resultado produzido e acreditando que eles cumpririam um propósito mais estético 


do que informativo. 


Figura 99: ilustração do artigo. 


O artigo foi ainda revisado por dois pares: Binsila B. Krishnan, pesquisadora do 
Indian Council of Agricultural Research e Jingbo Dai, um professor assistente da Feinherg School of 
Medicine. 


Figura 100: revisores do artigo. 
REVIEWED BY 
Binsila B. Krishnan, 
National Institute of Animal Nutrition and 
Physiology (ICAR), India 
Jingbo Dai, 
Northwestern Medicine, United States 


Ambos deveriam ter experiência suficiente para barrar um artigo desse nível. Porém, 


é sabido que muitos revisores por pares sequer leem todo o artigo 
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(https: //link.springer.com/article/10.1007/s00264-020-04504- 
1#:~:text=The%20bad%20peer%o2Dreview&text=It%20is%20a%20peer%2D review,sectio 
ns%20including%20references%20ando20illustrations), e pode ter sido esse o caso. 


Figura 101: sobre más revisões por pares. 


The bad peer-review 


A bad peer-review is non-objective, non-organized and non-instructional or informative. 
It is a peer-review that (1) fails to identify major flaws, to communicate criticism to 
authors to improve their manuscript and to inform fraud to the editor, and (2) does not 


review all manuscript sections including references and illustrations. A bad peer-reviewer 
A revista em que foi publicada, Frontiers, também já foi alvo de críticas no 
passado. Em 2014, a Frontiers foi colocada em uma lista de revistas predatórias 


(https://www.nature.com/articles/520613f) que cobram taxas para publicação, mas nào 


submetem os artigos à critérios de qualidade e legitimidade. 


Em outras instâncias, a Frontier publicou um artigo negando a existência da AIDS, 
aceitou um artigo associando vacinas e autismo e publicou um artigo alegando que a 
Moderna havia patenteado uma sequência genômica idêntica à do virus causador da 
COVID-19 que, na verdade, correspondem à 19 nucleotídeos presentes em múltiplas formas 
de vida, como pássaros. Não há nada de errado em publicar um artigo que contrarie o 


consenso atual, mas isso requer evidências e nenhum desses artigos as possuía. 
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17.SORA SE TORNOU CAPAZ DE PRODUZIR JOGOS? ALGUMA 


INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL FAZ ISSO? 


Em uma postagem 
(https: //www.treddit.com/t/singularity/comments/las5j8t/sora recreates minecraft from 


scratch/), afirmou-se que Sora teria “criado Minecraft do zero”. 


Figura 102: postagem em questão. 


4} < Repostado por u/AGIbydecember2023 ha 12 horas £X 
335 Sora recreates Minecraft from scratch 
Y 

r/OpenAI - Postado por u/RupFox há 19 horas 


Video Sora can control characters and render a "3D" environment on the fly «> 


Porém, Sora criou um vídeo de uma gameplay de Minecraft, náo um jogo que 
possa ser jogado por humanos. Há tentativas de criar jogos com inteligência artificial 
(como em https://www.youtube.com/watchrv=LW64De8ih8A), mas essas tentativas são 
feitas produzindo múltiplos módulos de código em algumas ferramentas, gráficos em outras, 
e áudios em outras. Porém, isso não é suficiente para produzir o jogo — é preciso que um 


ser humano una esses elementos da forma correta em um software apropriado e, 


ps 


muitas vezes, faça correção nos códigos produzidos ou os adapte para funcionar em 


conjunto. 


Figura 103: jogo criado com inteligência artificial. 


b» Pl *" 754/833 -endresut > 
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18. PORQUE NÀO EXISTEM MAIS PEQUENOS 


DESENVOLVEDORES DE JOGOS? 


Uma postagem associa a teoria da internet morta com o fato de que “costumavam 
haver centenas de pequenas equipes de desenvolvedores de jogos” e agora “há apenas 


algumas companhias monolíticas com centenas de funcionários”. 


Figura 104: postagem no 4chan. 


>>26275548 
yeah there's definitely a theme of massive diversity over something new, and then years later only 3 companies are 
monoliths that remain. 


like for pong consoles. there used to be an INSANE variety of pong consoles in all shapes and sizes. over one stupid old 
game. that vanished into thin air. 


video game developers, there used to be hundreds of tiny dev teams. now there are only a few monoliths with hundreds 
of employees. 


Essa situação, porém, parece até mesmo oposta. Uma rápida consulta aos jogos mais 


vendidos de cada ano antes e depois da suposta morte da internet 


wiki/Best-selling video games in the United States by vear) 


revela que o cenário sempre foi dominado por companhias monolíticas. 


Figura 105: jogos mais vendidos em 2010. 


2010 [edi] 


Call of Duty: Black Ops was the best-selling game of 2010.2º] 


Rank Title Developer Publisher 

1. Call of Duty: Black Ops Treyarch Activision Blizzard 

2. Madden NFL 11 EA Tiburon Electronic Arts 

a Halo: Reach Bungie Microsoft Game Studios 
4. New Super Mario Bros. Wii Nintendo EAD Nintendo 

5: Red Dead Redemption Rockstar San Diego Take-Two Interactive 
6. Wii Fit Plus Nintendo EAD Nintendo 

ré Just Dance 2 Ubisoft Paris, Ubisoft Millan | Ubisoft 

8. Call of Duty: Modern Warfare 2 | Infinity Ward Activision Blizzard 

9. Assassin's Creed: Brotherhood | Ubisoft Montreal Ubisoft 

10. NBA 2K11 Visual Concepts Take-Two Interactive 
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Figura 106: jogos mais vendidos de 2020. 
2020 [edit] 


Top selling game of 2020 was Call of Duty: Black Ops Cold War, followed by Call of Duty: Modern Warfare and NBA 2K21 


Rank Title Developer Publisher Note 


E 


Call of Duty: Black Ops Cold War | Treyarch, Raven Software 
Activision Blizzard 


2. Call of Duty: Modern Warfare Infinity Ward 

3 NBA 2K21 Visual Concepts Take-Two Interactive 

4. Animal Crossing: New Horizons | Nintendo EPD Nintendo Digital sales not included 
5. Madden NFL 21 EA Tiburon Electronic Arts 

6 Assassin's Creed Valhalla Ubisoft Montreal Ubisoft 

f The Last of Us Part Il Naughty Dog Sony Interactive Entertainment 

8. Grand Theft Auto V Rockstar North Take-Two Interactive 

8. Ghost of Tsushima Sucker Punch Sony Interactive Entertainment 

10 Doom Eternal id Software Bethesda Softworks 


Porém, jogos desenvolvidos pot pequenas equipes ou por indivíduos sempre 
existiram, e com a disponibilização gratuita dos principais motores de desenvolvimento 
(como a Unity e a Unreal), além das centenas de motores menos relevantes, desenvolver 


jogos está mais fácil do que nunca. 


Além disso, uma rápida consulta na Steam 
(https:/ /store.steampowered.com/tags/en/Indie/?offset-36) revelará milhares de jogos 


desenvolvidos por pequenas equipes ou por indivíduos. 


Por fim, é — e sempre foi — raríssimo que pequenas equipes publicassem jogos 
AAA, uma vez que esses jogos requerem investimentos massivos e grandes equipes em 


múltiplos departamentos para serem desenvolvidos. 
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19.PORQUE ESTÀO SURGINDO IMAGENS GERADAS POR 


INTELIGÉNCIA ARTIFICIAL NA INTERNET? 


Recentemente, mültiplos segmentos da sociedade tém feito uso de imagens 
geradas por inteligéncia artificial, muitas vezes geradas a partir de modelos treinados 
usando imagens de terceiros sem a devida autorização e constituindo uma atitude 


deselegante quando o trabalho de ilustradores é dispensado. 


Um desses casos envolve usos comerciais ou institucionais. A revista Veja 
(https:/ /twittet.com/ Oficial[oao/status/1758506973752889645 /photo/1) utilizou 
inteligência artificial para produzir uma capa, e como resultado ilustrou um homem com seis 
dedos, já o Flamengo utilizou inteligéncia artificial para produzir uma postagem de dia das 


crianças (https:/ /www.techtudo.com.br/noticias/2023/10/flamengo-usa-inteligencia- 


artificial-em-post-e-causa-polemica-na-web-entenda-edsoftwares.ghtml). 


Figura 107: instituições e empresas que podem pagar ilustradores ou fotógrafos usam inteligência 
artificial. 
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Nesses casos, não temos uma evidência da teoria da internet morta: apenas uma 
prova de que seres humanos procuram cortar custos e ignoram fatores éticos nesse 


processo. 


Pesquisar por imagens com termos detalhados também resulta em imagens geradas 


por inteligência artificial. 


Figura 108: a busca por "frog" devolve sapos reais 
(https:/ /www.google.com/search?sca esv-9e981a18954981ed&sxsrf- ACO Vn08pPM54zhOCHU 
MhBlgjwhFEdY Vs4tg:1708195653226&q-frog&tbm-isch&source-Inms&sa- X&ved-2ahUK EwjF 
3PfYhLOEAxWOrZUCHYBRCDM QO0pOJegOIEBAB&biw-1517&bih-710&dpr-0.9). 


Ores 


Frog Fact Sheet | Blog | Nature | PBS 


Figura 109: já a busca por "frog holding a sword" devolve imagens geradas por inteligência artificial em 
meio a algumas imagens produzidas por humanos 
(https://www.google.com.br/search?g=frog+holding+a+sword/). 


és taxidermy EN freepik Ga craiyon * ninja frog fighting sword fighting frogs R fencing two frogs 4 frog holding Ri sword belt * samurai frog taxidermy 6 


Vetor de Teenage ninja fr 


Frog Knight with his tru. 


A razão para isso também envolve lucro. Múltiplas dessas imagens vêm de bancos 


de imagens que as vendem em resoluções melhores, e é mais barato gerar uma imagem 


78 


com inteligéncia artificial do que pagar um ilustrador humano. Outras vém de servicos 
de geração de imagem com inteligência artificial, que geralmente permitem modificar a 
imagem em questão ou gerar novas imagens, ambos mediante o pagamento de uma 


taxa. 


Figura 110: serviço de geração de imagens com inteligência artificial. 
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Figura 111: a Adobe vende imagens geradas com inteligência artificial 
(https:/ /www.google.com/seatch?sca esv=9e981a1 8954981 ed&sxsrf=ACOQVn080P1Im19zE4M5 
XGkOvY8VD50pOQA:1708195892745&g- new--jerusalem--hd&tbm-isch&source-Inms&sa- X 


abstract new city in heaven, paradise city, afterlife, 
symbol of christianity, generative ai 
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Licença estendida (R$ 380,00) © 
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Por fim, o último caso envolve usuários que simplesmente perceberam que podem 
usar imagens geradas por inteligência artificial para ilustrar uma ideia que venham a ter. Essas 
pessoas fazem tais publicações com propósitos humanos e dificilmente pagariam um 


ilustrador caso não tivessem acesso a esse recurso. 


Figura 112: imagem gerada com inteligência artificial para uma postagem. 
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20.PORQUE OS FÓRUNS NA INTERNET MORRERAM? 


Fóruns da internet eram comunidades voltadas a um tema específico, em que 
usuários criavam tópicos e respondiam aos tópicos de outros usuários dentro de 


subcategorias para cada classe de assunto. 


Alguns fóruns ainda existem e são ativamente frequentados, mas é fato que a 


maioria deles saiu do ar ou foi abandonada ao longo dos anos. 


Figura 113: fórum sobre rádio amador (https:/ /forums.qrz.com/index.php). 
Calisign Lookup 
QRZ | Search by Callsign ~| Search | 
Forums. 


Home Forums ^ 


QRZ Forums s 


Forum Statistics 
QRZ Forums Code of Conduct 


QRZ Newsroom 
Articles of interest to radio amateurs around the world. 


= 3 Share This Page 
( > Amateur Radio News Latest: Hamvention 2024 


Videos and Podcasts Latest: Winter Field Day 2024 from the ... 
wQ s: 1,787 Messages: 5,017 WNIME, 
4 A General Announcements Latest: 60m band is going away READ TH... 
e 5: 2,611 Messages: 10,860 WA4ILH, Today a 
( Contests, DXpeditions, QSO Parties, Special Events Latest: DTOIP, Anmyon Island AS-080 
Q 14,230 Messages: 32,657 EAICS, Today at 2:0 


Em primeiro lugar, é perfeitamente natural que serviços na internet deixem de existir, 
e isso já ocorria antes da suposta morte da internet: o Orkut veio a ser desligado em 
2014, mas já apresentava forte declínio em 2012 


(https://trends.google.com.br/trends/explore?date=all&geo=BR&q=orkut&hl=pt), o Club 


Penguin foi extinto em 2017 mas já apresentava forte declínio em 2010 


=pt), e muitos outros serviços desapareceram 


services). 
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No caso dos fóruns, há várias explicações que não requerem uma conspiração 
de substituição da internet. Uma delas é o fato de fóruns serem baseados em softwares 
antigos, com o myBB ou phpBB, e fornecerem interfaces e dinâmicas nada atrativas e 
viciantes quando comparadas com as redes sociais modernas, que, ao contrário dos 


fóruns, são projetadas justamente com esse propósito. 


Além disso, esses softwares não oferecem uma experiência tão agradável em 
smartphones, que para muitas pessoas é a única ferramenta utilizada para acessar a 


internet. 


Por outro lado, os grupos do Facebook e as comunidades no Reddit acabaram 
por atrair novos usuários interessados em temas específicos, afinal, esses estão 


acostumados com redes sociais e encontram exatamente essa experiência. 


Figura 114: nos anos 2010, eu provavelmente teria frequentado um fórum sobre sapos. Hoje, há 
comunidades no Facebook e Reddit sobre esse tema 
(https:/ /www.facebook.com/ groups /961929813884994). 


American Toad Enthusiasts 


& Grupo Privado - 4,2 mil membros 


Figura 115: comunidade semelhante no Reddit (https: //www.reddit.com/r/Toads/). 
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21. PORQUE CERTOS CHATS FORAM DOMINADOS POR ROBÓS? 


Assim como fóruns, alguns serviços na internet de conversa em tempo real perderam 
grande parte da base de usuários. Um usuário menciona que frequentava um chat de 


fetiches, e esse chat foi tomado por robós. 


Figura 116: postagem no 4chan. 


ET people, but you learn to tell which are which pretty quickly. Ue eyes ES of this to me is there was some obscure 
fetish chat i joined that used to have real people...but is now only bots. They talk to eachother, nothing intelligible due to 
being bots, but they talk. 


Figura 117: postagem no 4chan. 


responding to this again but i cant stop thinking about this. literally, the chat will have responses all day for hours but 
there's literally no other human but me as far as i can tell. Tne messages are always the same probing and slightly 
disconnected ones you normally get. 


an example below, between the bots anissa, lorna, nada and the android slut millicent. 


>N: whats up? *smiling emoji* 

>A: I'd want to have nudes chat with horny guys 
>L: *tongue sticking out emoji* 

>M: hiaaa how you? *smiling emoji* 

>N: wassup! 

>M: It's a beautiful day in the neighborhood 


Rinse lather repeat like this for hours. It used to be they had full fledged fake conversations with eachother in a circular 
motion to try and get the others personal information but, majority of them are gone due to lack of real people. Still, 
there's something disturbing to me that bots will still join and try to talk to eachother. 


No caso das salas de chat, uma das possíveis explicações é que, na época em que essas 
salas existiam, a internet era muito menos personalizada e tais serviços forneciam um 
meio para ter interações mais pessoais. Hoje, parte dessa demanda é suprida por meio de 
redes sociais como Twitter e Discord, em que é fácil se conectar e interagir com pessoas 


se interessam por temas comuns. 


Eventualmente, pessoas perceberam que poderiam introduzir robôs em salas de 
chat para aplicar golpes em usuários humanos. Também eventualmente, essas salas 
passaram a ser frequentadas por pessoas que apenas visavam conversas sexuais 


casuais e troca de material pornográfico. 
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O primeiro fator afastou todo tipo de usuário dessas salas, e o segundo fator 
permitiu que salas voltadas exclusivamente a esse propósito existissem, mas que 


acabaram por ser substituídas por aplicativos de namoro como Tinder e Grindr. 


Dessa forma, quando usuários humanos gradualmente abandonam uma sala de chat 
frequentada por robôs, chegamos a um momento em que só restam robôs, e esses 
robôs, programados para interagir com humanos, começam a interagir com outros robôs 


resultando em conversas sem propósito. 


Entretanto, o fato de uma plataforma em particular ter sido tomado por robôs não 
sustenta a teoria da internet morta, especialmente quando usuários dessa plataforma 


migraram para outras e continuaram a serem humanos. 
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22.PORQUE ALGUNS VÍDEOS DE LIFE HACKS MOSTRAM 


PROCEDIMENTOS ABSURDOS? 


Existem múltiplas páginas de “dicas para a vida cotidiana" nas redes sociais . A mais 


famosa é a 5-Minute Crafts (https://www.facebook.com/5min.crafts), sendo um dos canais 


mais populares no YouTube. E, frequentemente, as dicas apresentadas são absurdas: um 
vídeo (https://www.facebook.com /reel/362016153312022) mostra uma garrafa de ketchup 
sendo afixada a um ventilador para retirar o molho do fundo, algo que humanos fazem há 


décadas com algumas batidas no recipiente. 


Figura 118: nenhuma pessoa em sã consciência aplicaria essa “dica”, e há uma chance considerável 
dessa “dica” resultar em ketchup espirrado nas paredes ou em louças e janelas danificadas. 


, 5-Minute - Seguir 
) cafe ll d m 
Q Público 


Super EGG-licious Racks to tickle your 
tastebud 


Porém, nenhuma dessas páginas realmente pretende produzir dicas para a vida 
cotidiana. A 5-Minute Crafts é uma empresa fundada por Pavel Radaev and Marat 
Mukhametov, empreendedores russos com experiência em redes sociais, e, apesar de 


participar de campanhas nas quais algumas dicas realmente úteis são apresentadas, tem 
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como objetivo gerar lucro — tais campanhas só servem para tornar a página popular, já que 


o carro-chefe da empresa são vídeos absurdos. 


Produzir vídeos imprevisíveis e absurdos é justamente a forma pela qual isso é 
atingido. Após ver uma garrafa de ketchup afixada a um ventilador, alguns usuários 
desejarão continuar assistindo ao vídeo não para obter dicas úteis, para ver ações 
absurdas, e outros comentarão o quão absurdas ou perigosas essas dicas são. Ambas 


essas ações tornam o vídeo mais popular, e geram mais renda para os criadores. 
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23.PORQUE ALGUMAS PALAVRAS ATRAEM ROBÔS NO 


‘TWITTER? 


Muitos usuarios perceberam 


(https: //twitter.com/Foone/ status /1452348642690359298) que existem certos termos que, 


quando publicados no Twitter, fazem com a postagem seja respondida por robôs. Alguns 


deles são “sugar daddy", backed", “locked”, “crypto” e "nf". 


Figura 119: postagem sobre o assunto. 
= foone = 
@Foone 
Has anyone made alist of Magic Phrases you shouldn't mention on 
twitter or you'll get bots showing up in your mentions automatically? 


because | think | just found a new one. I'll say it in a reply. 


Traduzir post 


3:57 PM - 24 de out de 2021 


Q 92 tA 244 Q imil [.] 225 T, 


0 Postar sua resposta 


w foone-— @Foone - 24 de out de 2021 
| want a sugar daddy 


Q 19 t3 13 Q 41 ili bl £ 


Isso é verdade, mas ocotre potque tais robós — feitos por golpistas humanos — 
constantemente pesquisam por tweets com esses termos e, então, os respondem com links 
para seus golpes. Mais uma vez, essa é uma prova de que humanos procuram o 
caminho mais fácil para realizar uma atividade, não uma prova da teoria da internet 


morta. 
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24.PESSOAS REAIS DEIXAM COMENTÁRIOS NA INTERNET? 


Um usuário alegou que jamais conheceu alguém que deixou um comentário no 


YouTube, suspeitando que comentários no YouTube são deixados por robôs. 


Figura 120: postagem no 4chan. 


Ymir !!MDWuWOCPCSP Sat 26 Sep 2020 05:11:28 No.26278267 Report 
Quoted By: >>26278380 >>26281411 


>>26274842 


You know, I've never met anyone who would say "Yeah, I've left a YouTube comment." 
Who's leaving those comments? 


Esse raciocínio é absurdo por múltiplas razões. Em primeiro lugar, o conhecimento 
de uma única pessoa não é suficiente para descrever o mundo, de forma que muitos 
eventos acontecem sem que ela tome conhecimento. Além disso, os hábitos em 
comentar em vídeos no YouTube não parece um assunto comum de ser abordado com 


outras pessoas. 


Prova de que pessoas reais comentam no YouTube é que uma pesquisa no Twitter 
(https: //twitter.com /search?q=euYo20comenteiVo20n0%20vVC3YADdeo&src=typed que 


ry&f-live) revela milhares de pessoas discorrendo sobre comentar em vídeos. 


Figura 121: pessoas discorrendo sobre comentar em vídeos. 


emi @eangelspeak - 2h Zr e ninha% @gdjupiter - 20h 
e eu q comentei no video da tonta da bruna conce e quem defende ela corta pra um vídeo no ig de um cara ukulele no meio de uma cirurgia para 
falando pra eu debater KKKKKKKKKKKKKKKK remoção de um tumor cerebral, botaram na legenda pra comentarem com 
amém. 
/ | eu comentei "isso é tão grey's anatomy" & 4 
3.581 comentários x 


(C ^^ en [PT mMm ^ 


har (i zi GhaAmII - 14h vini @ViniciusRaptor - 22 h 
A = Em resposta a @foioguto 


f Eu comentei no video de um gringo em PORTGIES E ela me respondeu em : A A , B ; a 
eu na época já comentei elogiando o vídeo no yt, e sigo aqui defendendo e 


inglês eu vou chorar puta q parii 
$ POUR passando pano até o fim pra Kuroko ^ kkkkk 


42 t 
a uid ad un a o q 9 ilu 316 As 


Por fim, esse video — assim como todos os demais — ira atrair inscritos humanos 


que comentarão nele. Se você for um deles, essa argumentação já se torna falsa. 
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25.FETICHES SÃO EMULADOS NO MUNDO REAL APÓS 


SURGIREM NA INTERNET? 


Na postagem original do 4chan, o autor alega que fetiches aparentam surgir no 
mundo real depois que pessoas os manifestam na internet. Nào é claro como isso sustenta a 
teotia internet morta, mas isso certamente demonstra um pleno desconhecimento do 


autor sobre o mundo teal. 


Figura 122: postagem no 4chan. 


- Innocent sexual perversion and the horrible reality it spawned. Anon is a pervert and 
always was one. I arn into loli and feet for instance. Why is it that real life and the 
real world seem to ernulate our sexual interests, with a time lag? 'I wish to be the 
little succubus' became an actual thing that actually happens. Pedo activism is also 
gradually becoming accepted, as is virtually every fetish that was once either a joke or 
a fantasy of Anons. As said I'm a footfag. When I became aware of it few others were with 
me, now ifs as common as can be, with gigantic number of people who are into it, with 
huge mountains of hentai and #34 with it etc. Why does the real world bend over backwards 
to accommodate our weirdest fetishes? Ifs as if everything is going 'Look, look! I 
created this for you! I made it real!' in an effort to keep us within this world. The 
results of this are devastating to society, to people, to civilization. Simply put, 
trannies area thing because Anon fapped to doujins of cute boys in dresses. Once it was 
an impossible fantasy, not to be taken too seriously. Now ifs grim reality. Again: ifs as 
if the real world is using imageboards as a template on what to be and what to do. 


Fetiches existem desde que seres humanos começaram a explorar a própria 
sexualidade, isso ocorreu milênios antes da internet, e há vários exemplos para os quais 


podemos citar. 


O fetiche por pés, citado pelo autor, já foi descrito pelo sofista grego Philostratus 
por volta do ano 200 nos poemas eróticos “para uma mulher descalça” e “para um garoto 
descalço”. Lolicon, o fetiche por personagens femininas infantilizadas também citado pelo 


autor, começou na década de 70 no Japão através de publicações impressas. 


Transexuais, que o autor afirma terem surgido porque usuários do 4chan se 
masturbaram pata garotos usando vestido, também não são exceção: o poema egípcio “O 
conto dos dois irmãos”, de 3200 anos atrás, conta sobre Bata, que remove seu pênis e diz 


para a esposa ser uma mulher assim como ela 


(https://courses.missouristate.edu/ecarawan/Bata.html). A tribo Nuba, no Sudão, possui 
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papéis de género para indivíduos transexuais, que se vestem como mulheres e se casam com 


homens 


(https:/ /archive.org/details/'TheNubaAnAnthropologicalStudyOfTheHillTribesInKordofan 


), e isso ocorria muito antes da internet. 


O autor também parece desconhecer as obras do Marqués de Sade, nascido em 
1740, cujo sexo envolvendo alguma forma de sofrimento é tema central. Justamente por isso, 


termos como “sadismo” e “sádico” são derivados de seu sobrenome. 
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26.ENTRETENIMENTO É GERADO POR INTELIGÊNCIA 


ARTIFICIAL? 


Outro argumento do autor original é que ficção e música se tornaram “estéreis” e 


segue sempre o mesmo modelo, sugerindo que algoritmos estão produzindo ficção moderna. 


Figura 123: postagem no 4chan. 


- Algorithm fiction. Do you like capeshit, Anon? How about other Hollywood stuff? Music perhaps? Have you 
noticed how sterile fiction has become? How it caters to the lowest common denominator and follows the same 
template over and over again? How music is just autotuned nigs and basic blandness? The writer's strike never 
ended. Algorithms and computer programs are manufacturing modern fiction. No human being is behind these 
things. This is why anime looms so large - even a simple moo anime has heart because there's actual people 
behind it, and we all intuitively feel this. 


Muitas pessoas compartilham dessa impressão, mas a situação é muito mais complexa 
e não envolve algoritmos produzindo roteiros de filmes e letras de músicas. Em 


primeiro lugar, o total de material cultural produzido aumentou significativamente nas 


últimas décadas, conforme estatísticas revelam 


(https:/ /www.reddit.com/t/dataisbeautiful/comments/v1fsld/oc number of movies rele 
ased each year all time/, https:/ / www.mattmoocar.me/ MusicRec e 


https:/ /www.teseatchoeate.net/figure/FPrequency-distribution-of-sones-released-between- 


1934-2019-Majority-of-the-songs-are figl 343253236). 


Figura 124: total de filmes produzidos desde 1900. 


17500 
15000 


12500 


» 
I || mi 
o PO | l. 


B882885889rz22z02:29 84588388588 
SSSSSRRSSSRRRRRRERRARRNRRKNRRRERS 


7500 


91 


Figura 125: não há uma métrica tão precisa do número de músicas lançadas por ano, mas podemos 
verificar o fenômeno utilizando bases de dados, 


Number of Songs per Year 
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Isso se deve, principalmente, à redução dos custos para produção de filmes e 
músicas. O que requeria equipamento profissional e caro no passado, hoje pode ser feito 


com equipamento muito mais acessível. 


Se é mais fácil produzir filmes e músicas, o “filtro” que determina se um filme ou 
música atende critérios de qualidade mínimos para ser produzido se torna menor, e projetos 
são levados adiante mesmo que sejam pouco criativos, mal produzidos ou repleto de 


clichês. 


Além disso, o acesso à filmes e músicas no passado era muito mais complexo e obras 
eram selecionadas até chegar ao consumidor: filmes eram alugados em uma locadora ou 
transmitidos na televisão, e músicas eram compradas na forma de álbuns comercializados 


por artistas populares. 


Atualmente, não há praticamente nenhum filtro: qualquer filme pode ser assistido 
em serviços de streaming (ou baixado através de torrent), e qualquer música pode ser ouvida 


no YouTube ou no Spotfy. 


Isso não significa, porém, que a qualidade dos filmes e músicas reduziu. Bons filmes e 
músicas continuam a ser produzidos no presente: você só precisa encontra-los. Há 


várias formas de fazer isso: uma delas envolve consumir conteúdos potencialmente 
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interessantes por tentativa e erro e, quando encontrar um, pesquisar por outros conteúdos 
semelhantes; ao passo que outra envolve se integrar a uma comunidade com gostos 


semelhantes e discutir novos lançamentos. 


Ao passo que em termos técnicos (como qualidade dos efeitos especiais) é evidente 
que Sharknado é uma franquia de qualidade inferior à Jurassic Park, nossa análise precisa 
excluir gostos pessoais. A sua preferência por filmes ou músicas de décadas passadas não 


é uma métrica da qualidade dos materiais produzidos hoje em dia. 


Figura 126: Sharknado e Jurassic Park. 


Ainda assim, aproveitarei essa seção para indicar duas obras recentes que me 
agradaram, e que descobri utilizando as técnicas citadas acima — talvez servindo como uma 
demonstração de que você pode fazer o mesmo e encontrar materiais recentes de seu 


gosto. No cinema, o filme de 2019 Vivarium (https://www.imdb.com /title/tt8368406/) e, 


na música, o lançamento de 2021 Paradise Lost on Me, de Zac Brown Band 


(https://www.youtube.com /watch?v=qSKx9MDtZfA). 


Por fim, é importante lembrar que a maioria das pessoas têm uma esfera de 
conteúdos que aprecia que é menor do que a esfera de conteúdos que não aprecia. 
Provavelmente existem mais artistas que você não gosta do que artistas que você gosta, 


assim como existem mais filmes que você não gosta do que filmes que você gosta. 
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Figura 127: representação gráfica do raciocínio anterior. A sua apreciação por uma obra não é uma 
métrica válida para sua qualidade. 


Porém, as pessoas não costumam estar ciente de toda a esfera de produções de 
décadas passadas, mas apenas das produções atuais. Logo, é perfeitamente razoável 
que você não goste da maioria dos lançamentos atuais — a maioria dos humanos não 


gosta, e você teria a mesma opinião se vivesse em outra década. 


Dessa forma, todo o argumento é sustentando em uma premissa que ignora as 
reais explicações para uma sensação experimentada pelo autor da postagem que, 
como checamos nas outras seções, não parece compreender o funcionamento do mundo ao 


seu redor. 
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27.PORQUE O ENTRETENIMENTO PRODUZIDO POR 


CRIADORES DE CONTEÚDO PARECE REPETITIVO? 


Outra categoria de entretenimento envolve conteúdo produzido para a internet, e 
muitos notam que esse conteúdo tende a ser repetitivo. Alguns criadores talvez só se sintam 
confortáveis em produzir um tipo de conteúdo, mas nem sempre esse é o caso. Com a 
possibilidade de monetização, muitos criadores deixaram de lidar com a criação de 


conteúdo como um hobby e passaram a vê-la como uma forma de negócio. 


E, sendo uma forma de negócio, o objetivo principal é lucro. Assim, ao produzir 
conteúdo, as vontades do criador muitas vezes são colocadas em segundo plano frente 
aos formatos e temas que mais produzem visualizações. Esses formatos são, 


geralmente, aqueles que mais prendem a atenção do público e são fáceis de consumir. 


Mais uma vez, surge a necessidade de maximizar resultados e minimizar 
esforços. Como resultado, temos vídeos genéricos, seguindo roteiros parecidos e com 


miniaturas chamativas. 


Figura 128: múltiplos vídeos em um mesmo padrão 
(https: //www.youtube.com/results?search _query=voce+sabia+10+coisas). 


Filtros 5 


10 COISAS QUE SÃO PROIBIDAS NA RÚSSIA QUE VOCÊ NÃO SABIA 


7,8 mi de visualizações + há 5 anos 


3 Vocé Sabia? @ 


Snap - Lukasmarqs/ Dani 


Contato Profissional: comercial@ves: 


Legendas 


10 OBJETOS INACREDITÁVEIS QUE FORAM COLOCADOS NAQUELE LUGAR !! 


3,9 mi de visualizações + há 6 anos 


Chave, lanterna, faca, revolver e até um Buzz Lightyear. Veja os objetos mais bizarros achados e 


10 COISAS QUE SÃO VENDIDAS NA DEEP WEB !! 


27 mi de visualizações + h 


? Você Sabia? & 


O que é a Deep Web 


que existe dentro dela? Descubra hoje 10 COISAS QUE SÃO VENDIDAS NA DEEP WEB!! DEEP WEB 
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Vale lembrar que esse tipo de formato repetitivo ocorre — e ocorria décadas antes da 
internet — na televisão. Programas de auditório, /a/&-sbows e competições de confinamento 
são exemplos de programas que seguem uma mesma estrutura e são encontrados em 


múltiplas emissoras. 
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28.A INTERNET É CONTROLADA PELOS MILITARES 


AMERICANOS? 


Um usuário no 4chan menciona que a internet foi desenvolvida pelos militares 
americanos, e que, portanto, ela ainda é controlada por ele — toda cultura desenvolvida na 


internet foi curada por agências de inteligência. 


Figura 129: postagem no 4chan. 


Anonymous Sat 26 Sep 2020 00:21:15 No.26276557 Report 
Quoted By: >>26286605 


Remember how people used to always remind you the internet was developed by the US military? Now we are seeing 
the implications of that unfold. All culture that developed on the internet was developed under the micro-management of 
the intelligence agencies for specific purposes. If you have opinions you developed from browsing /pol/, reddit, Tumblr, et 
al, these opinions do have an intent behind them and at some point you will be "activated" by a trigger to do the bidding of 
glowies. 


Parte dessa afirmação é verdade. Uma das primeiras propostas para a internet foi 
criada por J. C. R. Licklider em 1960, enquanto trabalhava na Bolt Beranek and Newman 
Inc, em um artigo denominado Man-Computer Symbiosis: o artigo propunha uma rede de 


centros de informação conectados entre si. 


Essas ideias atraíram a atenção da ARPA — futura DARPA (Defense Advanced Research 
Projects Agency), uma agência de pesquisa do Departamento de Defesa dos Estados Unidos, 


que o contratou em 1962. 


Usando as propostas de Licklider, Robert Taylor (da DARPA) e Larry Roberts (do 
MIT), surgiu a ARPANET — cuja primeira conexão se deu em 1969. Foi possível, entre 
dois computadores, a letra “L”, seguida de um “O”, que seria seguida de um “G”, mas o 


sistema parou de funcionar. 
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Figura 130: entrevista sobre o evento em questão. 


"We set up a telephone connection between us and the guys at SRI ...", Kleinrock ... said in an interview: "We typed the L and we asked on 


the phone 


an" 


"Yes, we see the O 
typed the G, and the system crashed 
Em dezembro do mesmo ano, uma rede de 4 computadores ja funcionava. O 


protocolo para estabelecer conexdes entre os nds da ARPANET, o NCP, foi completado 


em 1970. 


Outras redes de computadores foram formadas por outras instituições não 
afiliadas aos militares, como a Merit Network por universidades do Michigan, a 
CYCLADES por pesquisadores franceses, e as public data networks, usadas na década de 70 a 
partir do protocolo X.25, como a RETD na Espanha, a RCP na França, a Telenet nos 
Estados Unidos e a DATAPAC no Canadá. 


Em 1980, dois estudantes da Duke University desenvolveram a Usenet, uma 


rede global de discussão disponível em computadores. 
Figura 131: Usenet. 
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Paralelamente, haviam múltiplos métodos para estabelecer conexões, e uma forma de 
unifica-los, o protocolo TCP/IP, foi publicado pela IEEE em um artigo de 1974. A DARPA 
concordou em financiar a pesquisa, e a ARPANET se mostrou funcional por alguns 


anos. 


A DARPA, porém, não tinha como propósito manter uma rede de comunicação, e 
passou o Projeto para a Defense Communications Agency, também do 
Departamento de Defesa. Em 1983, uma porção dessa rede foi isolada, batizada de 


MILNET e usada pata usos exclusivamente militares. 


As demais redes baseadas na ARPANET eram financiadas pelo governo e o uso 
comercial era proibido. Porém, gradualmente, o uso de redes foi sendo permitido para outras 
aplicações - uma delas o CERN. Em 1990, os propósitos da ARPANET já haviam 


sido cumpridos e o projeto foi encerrado. 


Em 1989, enquanto trabalhava no CERN, Tim Berners-Lee propôs um sistema no 
qual informação poderia ser acessada em múltiplos computadores por meio de um sistema 


de hipertexto. 


Esse sistema foi batizado de World Wide Web e, em dezembro de 1990, todas as 
ferramentas para o desenvolvimento dele já estavam prontas: o HTTP (HyperText 
transfer protocol), o HTML (HyperText Markup Language), o primeiro navegador (chamado 
WorldWideWeb), o primeiro servidor (chamado CERN bhtipd) e o primeiro site - 


http://info.cern.ch/ — contendo as primeiras páginas. 


Os primeiros servidores fora do CERN foram lançados em 1991 e, gradualmente, 
pessoas do mundo todo foram capazes de criar suas próprias páginas, dando origem à 


internet que temos hoje. 


Assim, a DARPA ou o Departamento de Defesa não controlam a Internet. Essas 
organizações tiveram grande influência no desenvolvimento de protocolos usados na 
internet hoje, mas esses protocolos são públicos e não revelam nenhum tipo de 


controle presente. 
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O responsável pela criação da Internet como conhecemos, em última instância, é o 
CERN — uma organização que faz pesquisa na area de física de partículas. Se você considera 
isso assustador porque acredita que o CERN irá abrir um portal para o Inferno que iniciará o 


apocalipse, já produzimos um vídeo desmentido essa possibilidade: 


https:/ /www.youtube.com/watch?v-mXxbgFx1Dlg. 


Figura 132: vídeo sobre o tema. 
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Ainda assim, todos os protocolos e tecnologias desenvolvidos pelo CERN para a 
World Wide Web são públicos e não revelam nenhum tipo de controle da instituição 


na internet. 
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29.PORQUE A NARRATIVE SCIENCE TEM A IN-Q-TEL, UM 


BRACO DA CIA, COMO INVESTIDOR? 


A Narrative Science foi uma companhia fundada em 2010 especializada em 
produzir peças textuais a partir de dados — por exemplo, produzir um texto que resume 


uma partida de futebol através das estatísticas do jogo e do minuto-a-minuto. 


Um dos investidores da Narrative Science é, de fato, a In-Q-Tel, um braço da 
CIA. O objetivo da In-Q-Tel é, justamente, investir em companhias de forma a manter a 


CIA equipada com tecnologia a ser usada em atividades da Inteligência americana. 


A companhia investe em um grande número de tecnologias para visualização de 
dados, segurança cibernética, monitoramento da internet e, até mesmo, treinamento em 


simuladores de tiro. 


Figura 133: algumas companhias nas quais a In-Q-Tel possui ações. 


MemSQL - Distributed, in-memory, SQL database management system for real-time analytics 


Keyhole, Inc — Geospatial visualization application (Acquired by Google in 2004 and would go on to become Google Earth in 2005) 


Boundless Spatial — geospatial software - acquired by Planet Labs 
Huddle — cloud-based content collaboration software 


Oculis Labs — visual cyber security solutions 


Destineer — games FPS training simulation 
GeolQ FortiusOne — visualization on maps 


Forterra — virtual worlds for training 


Quantum4D - visualization technology 


Visual Sciences — real-time visual analysis 


Spotfire — visualization data analytics 
Algorithmic — Infrastructure for deploying and scaling Al/ML models 


Palantir Technologies — data integration, search and discovery, knowledge management, and secure collaboration!!?! 


PiXlogic — visual search 


Agent Logic — event detection and response software — Webspector webpage change software 


ArcSight — secure software! 
Zaplet — email 


Authentica — secure messaging and secure document sharing 


Teradici Corporation — desktop virtualization 

Connectify — Wifi & VPN 

SafeWeb PrivacyMatrix — browsing (closed in Nov. 2001)" 
Visible Technologies — social media monitoring 

Silver Tail Systems — website fraud prevention 
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Há múltiplos usos da tecnologia da Narrative Science que não substituir a internet — 
especialmente porque a tecnologia em questão sequer cumpria esse propósito 
adequadamente. Por exemplo, a tecnologia da Narrative Science poderia ser usada para 
produzir resumos humanamente legíveis a partir da coleta de dados de nações 


inimigas via satélite. 
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30.É RAZOÁVEL CONCLUIR QUE CONTEÚDO QUE NÃO POSSUI 
NENHUMA EVIDÊNCIA DE SER FEITO POR ROBÔS É FEITO 


POR ROBÔS? 


Múltiplos conteúdos são estranhos o bastante para suspeitarmos que são feitos por 
robôs — mas já os analisamos nas seções anteriores. Porém, a postagem do 4chan vai 
além, e assume que conteúdo sem nenhuma estranheza, e até mesmo pessoas, são gerados 


por inteligência artificial e computação gráfica. 


Figura 134: postagem do 4chan. 


- Fake people. No, not NPC's. Youtube people who talk about this or that, and quite possibly 
many politicians, actors and so forth may not actually exist. In fact I am sure of it. CGI and 
deep fakes are far more advanced than we are led to believe, and we can't trust our eyes 
anymore. Many people, events, news and so on may be wholly fictional. 


Isso se assemelha bastante à uma crença-paródia denominada last thursdayism 
(https:/ /medium.com/mondo/what-is-last-thursdayism-db9d16b4d76a). Certas vertentes 
religiosas defendem que o universo possui 6 mil anos e que todas as evidências do contrário 


foram produzidas para nos fazermos crer que o universo possui bilhões de anos. 


O /ast thursdaysm usa o mesmo raciocínio e questiona: porque parar em 6 mil anos? Se 
essa é uma premissa razoável, o universo pode perfeitamente ter sido feito na última quinta- 


feira! 


A essência desse raciocínio é que assumir que algo foi feito de uma forma específica e 
que toda a evidência que aponta o contrário foi plantada para nos enganar é uma hipótese 
absurda, não falseável, e que deve ser desprezada em função da explicação mais simples: a 
evidência que aponta o contrário surgiu de maneira natural e, de fato, aponta o 


contrário. 


Analogamente, se não há nenhuma evidência que um conteúdo em particular foi 
gerado por inteligência artificial ou que uma pessoa é gerada por computação gráfica (nesse 


caso, há até evidências do contrário, pois pessoas famosas podem ser vistas pessoalmente), 
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não é razoável assumir que isso é verdade. A explicação que requer menos premissas é a 
de que o conteúdo foi gerado por humanos e as pessoas são reais, e ela deve ser adotada 


até que uma evidência contrária surja. 
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31. ISSO QUER DIZER QUE A INTERNET DE HOJE É A MESMA DE 


ANOS ATRÁS? 


Se vocé acompanhou o que foi apresentado nesse vídeo, sabe que a resposta para 
essa pergunta é não. A internet está em constante evolução, e múltiplos formatos de 
serviços oferecidos na internet foram substituídos por outros. Além disso, o acesso à 
internet se popularizou e novas tecnologias permitiram que novos serviços fossem 


oferecidos de forma mais democrática. 


Conforme o tempo desde a criação da internet passa, os seus usuários se tornam 
pessoas que a conheceram durante toda a sua vida. Isso é natural de toda nova 


tecnologia, e certamente muda a forma como essa tecnologia é utilizada. 


A possibilidade de monetização permitiu que, para alguns, a criação de conteúdo na 
internet se tornasse um negócio, e isso mudou completamente a natureza do conteúdo 


produzido por esses criadores, que são bastante populares. 


A criação dos algoritmos que realizaram curadoria do conteúdo a ser exibido para 
usuários mudou a forma como entramos em contato com o que vemos na internet, de 
forma que somos diretamente influenciados a passar mais tempo em certos serviços, e 
acabamos por nos encontrar nas chamadas bolhas de conteúdo, em que somos expostos 


apenas aos conteúdos que corroboram com nossas visões. 


Além disso, sabemos que robôs de fato mudaram algumas dinâmicas na 


internet. Porém, isso não é suficiente para sustentar a teoria da internet morta. 
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32.CONCLUSÓES 


Assim, podemos concluir que náo há evidéncias suficientes para sustentar a 


teoria da internet morta no presente. 


A partir de uma análise das tecnologias de inteligência artificial generativa, 
determinamos que a data mínima para que essas tecnologias sejam teoricamente capazes de 
produzir conteúdo convincente o bastante para substituir os conteúdos gerados por 
humanos na internet é 2017. Isso não significa que tal evento ocorreu em 2017 — afinal, ele 
nunca ocorreu — só significa que, antes de 2017 (e, geralmente, antes de alguns anos após 


2017), realizar tal feito era simplesmente inviável. 


Atualmente, é possível manter páginas na internet com inteligência artificial 
generativa, mas isso não significa que a maioria das páginas é assim mantida. Uma alegação 


do tipo requer evidências, e elas foram analisadas nesse vídeo. 


Alguns argumentos usam fatos que, se entendidos corretamente, não servem para 


sustentar a teotia da internet motta: 


= Artigos a respeito do tráfego na internet ser dominado por robôs concluem sobre 
quem é responsável por transferir conteúdo de um dispositivo a outro, não quem é 


responsável por produzir conteúdo. 


= O fato do conteúdo exibido em redes sociais, anúncios e buscadores ser 
personalizado por algoritmos não sustenta a internet morta justamente porque os 
algoritmos apenas selecionam conteúdo já produzido, não os produzem. Além 
disso, a internet em um smartphone é exatamente a mesma que em um 
computador, ou em qualquer outro dispositivo, já que os protocolos usados 


para acessá-la são os mesmos. 
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O fenómeno da “inversão” no YouTube foi sobre diferenciar tráfego humano e 
tráfego automatizado, e jamais sobre diferenciar conteúdo humano de conteúdo 


automatizado. 


O Departamento de Defesa teve grande contribuição no desenvolvimento da 
internet. Porém, não é responsável por controlar a cultura da internet. A Internet 
como conhecemos, inclusive, foi iniciada pelo CERN. As tecnologias desenvolvidas 
por ambas as instituições são públicas e não revelam nenhum tipo de controle por 


parte delas. 


A In-Q-Tel possui ações na Natrative Science porque a tecnologia desenvolvida pela 
companhia é útil para propósitos de resumo de informações a partir de dados crus, 


algo crucial em atividades de espionagem por satélite, por exemplo. 


Alguns argumentos usam fenômenos que sempre aconteceram na internet, 


mesmo antes da data mínima. 


Pessoas desaparecem da internet por múltiplas razões mundanas, como 
abandonar um serviço, perder uma conta, ou abandonar redes sociais. 

Pessoas repetem frases curtas porque essas frases refletem consensos, opiniões 
populares, são uma forma comum de iniciar uma reflexão, uma piada ou um 


comentário ou para ganhar interações. 


Notícias se repetem de tempos em tempos não porque são recicladas, mas porque 
esses fenômenos são periódicos. Manchetes sensacionalistas são usadas para 
atrair cliques, e os comentários nessas notícias serão semelhantes porque tratam 


de eventos semelhantes. 


Fóruns e salas de chat decaíram e foram abandonados porque acabaram sendo 
substituídos por redes sociais e aplicativos. Os humanos que os usavam não 


desapareceram, só usam outras plataformas. 
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= Memes sempre existiram (até mesmo na Segunda Guerra!) e evoluem enquanto são 


replicados, não necessitando de inteligência artificial para isso. 


= Criadores de conteúdo passaram a produzir obras mais padronizadas e com menos 


criatividade desde que a monetização se tornou possível, um fenômeno que já 


acontecia na televisão décadas antes. 


Alguns argumentos usam fenômenos novos, mas explicados por causas 


mundanas. 


= Sites genuínos e de qualidade são mais difíceis de achar porque criadores de conteúdo 
com pouco compromisso com a qualidade descobriram formas de impulsionarem 
seus sites na pesquisa do Google. Ainda assim, sites de qualidade continuam 


existindo. 


= Sites que armazenam conteúdo ilegal, enganoso ou sem relação com a proposta 


geralmente o fazem porque são vítimas de ataques hackers. 


" Life hacks absurdos não são produzidos por robôs que não sabem como humanos 
vivem, mas por humanos que sabem como humanos vivem e os produzem de 


propósito como forma de gerar engajamento. 


= Alguns argumentos de fato constatam conteúdo gerado por robôs, mas esses 
conteúdos não cumprem o propósito defendido pela teoria da internet morta, 


nem correspondem ao volume alegado. 


= Usuários usam robôs para copiar postagens inteiras com múltiplas finalidades, como 
dar um caráter humano para perfis enganosos, dar visibilidade a um perfil, 


ganhar dinheiro com conteúdo alheio ou manipular a opinião pública. 


108 


Alguns usuários usam robós para administrar páginas, mas isso é relativamente 


limitado. 


O artigo científico possui imagens geradas por inteligência artificial, mas foi feito por 
humanos inexperientes com a produção acadêmica e submetido a uma má 


revisão. 


Imagens de fato são geradas por inteligência artificial na internet, mas isso é feito 
por humanos que encontraram nesse ato uma forma de cortar custos de 


ilustradores. 


Chats foram dominados por robôs e algumas palavras atraem robôs no Twitter 
porque golpistas perceberam que essa é uma forma fácil e barata de conseguir 


vítimas. 


Por fim, alguns argumentos se sustentam em fatos extraordinários para os quais não há 


nenhuma evidência, ao passo que outros estão puramente errados. 


Não existem threads e postagens conhecidas repetidas integralmente (mesmo 
autor e mesmos comentários feitos pelos mesmos autores) no 4chan ou em outras 


redes sociais. 


A ideia de que não existem mais pequenos desenvolvedores de jogos é 


completamente errada. 


A ideia de que fetiches surgem no mundo real depois de serem mencionados na 


internet é completamente errada. 
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= Assumir que conteúdos e pessoas que não possuem nenhuma evidência de serem 


gerados por robôs são gerados pot robôs é uma conclusão absurda. 


